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VEVOR ® NAMEPLATE MARKING

MACHINE
TOUGH TOOLS, HALF PRICE

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

Warning - To reduce the risk of injury, user must read instructions

manual carefully.

Alternating current

This symbol, placed before a safety comment, indicates a kind of
precaution, warning, or danger. Ignoring this warning may lead to
an accident. To reduce the risk of injury, fire, or electrocution,
please always follow the recommendations shown below.

Danger!
Risk of personal injury or environmental damage! Risk of electric
shock! Risk of personal injury by electric shock!

Disposal information:

This product is subject to the provision of European Directive
2012/19/EC. The symbol showing a wheelie bin crossed through
indicates that the product requires separate refuse collection in the
European Union. This applies to the product and all accessories

I (B b 1S

marked with this symbol. Products marked as such may not be
discarded with normal domestic waste, but must be taken to a
collection point for recycling electrical and electronic devices

1. Damages caused by abnormal voltage, fire and other irresistible causes are not
covered by the warranty.

2. During use, please pay attention to safety precautions,And exercise caution
with common sense.The company will not be liable for losses caused by improper
use.

2 . SAFETY PRECAUTION

1.During use, please pay attention to safety precautions,And exercise caution with
common sense.The company will not be liable for losses caused by improper use.
2.1. The unpacking of the machine must be carried out by a person with certain
mechanical knowledge, Avoid dropping the machine when unpacking, Itis
necessary to correctly evaluate that the grasping part is reasonable and will not
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cause damage to the machine; After the package is unpacked, check against the
list to check that there are no missing parts, Then discards packaging;

2.2, Must have a reliable power supply to ground

2.3. Ensure that the cross-sectional area of the wires of the power supply system
meets the normal load requirements;

2.4, Make sure to use a dedicated socket separately, and the socket should be a
certified qualified product;

2.5, The socket and ground wire should be installed by qualified personnel;

2.6. Not allowed to connect the ground and neutral, there is the danger of electric
shock;

2.7. When the machine is not in operation unplug the power supply;

2.8. Do not use the marking machine in a humid and dusty environment;

2.9. The marking machine must be operated by specialized personnel, and the
operator has the necessary knowledge and is familiar with this manual;

2.10. When the machine works abnormally, cut off the power first;

2.11, unless the manufacturer agree, not self-decomposition, modification marking
machine;

2.12. Adjust the distance between the needle and the label, and be careful not to
adjust it too high to avoid that the needle cannot touch the label when the needle is
vibrating, and the solenoid will be damaged.

The marking machine has moving parts, When it is working, it is necessary
to prohibit people other than the operator from entering the working range of
the marking machine.The operator should also place his hands outside of
the motion track.To ensure safety, the marking machine should be installed
with on-site protection as shown below:

/ - == &
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3. General information

A. Product features;The steel needle vibrates at high frequency under the action
of compressed air (or electromagnetic) and impacts the workpiece. Atthe same
time, the computer controls the two-dimensional motion mechanism to drive the
steel needle to move according to the preset trajectory. So as to form characters
and graphics on the workpiece.

B. Main purpose and scope of application:Using the WINDOWS operating system,
the software can edit any required characters and graphics, and can automatically
print the date and serial number; Applicable to industries such as automobile and
motorcycle accessories, general machinery, steel pipes, electrical equipment, etc.
It can print various metal or plastic nameplates, as well as products and parts.

C. Varieties and specifications:

Needle-type marking machines are divided into electric needle-type marking
machines and pneumatic needle-type marking machines according to vibration
methods.

Divided by control system: pc series and single chip microcomputer series;
Divided by mechanical form: Desktop marking machine, hand-held marking
machine, sign marking machine.

D. Environmental conditions: Ambient temperature -10 'C ~ 50 ‘C

4 PRODUCT OVERVIEWS AND Main struction

Nameplate marking machine contains two parts: software and hardware:
4.1 How to install and edit the software ThorX6 on PC.

The manual has two parts

4.2 Hardware part; safety matters, installation, operation and maintenance,
troubleshooting.
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5. Software installation

Toinstall the ThorX6 software, download it onto your computer or insert the installation
CD-ROM. For optimal installation, follow these steps:

5.1. Disable all firewalls and antivirus software on your computer.

5.2, Decompress the .zip installation file.

5.3. Double-click and install Setup.exe and 5.0.exe in ord er.

If your computer is running Windows 10, right click on ThorX6 after installation and
select Properties, Compatibility, and Run as Administrator.

6. Operation manual

Installation conditions and technical requirements for installation;

order to ensure safety, the marking machine should be installed with on-site
protection as shown in the figure below:

In220-240VAC, 50-60Hz, 300W, 10A socket, wire cross-sectional area 2.5 square,
10A air switch

Plug the power cord into a socket with reliable grounding to ensure exclusive use
of the socket, socket should be certified products; socket and ground cable should
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be installed by qualified personnel.After connecting the 4-pin plug between the
base and the head and connecting the base to a stable compatible power source,
connect the machine to a computer with Windows XP, 7, 8, or 10 and install
ThorX6.

Adjust the marking depth of the marking machine;

The depth adjustment mainly adjusts two places, The handle in the figure below is
used to adjust the distance from the needle to the label. The knob in the figure
below is used to adjust the vibration intensity of the needle.

The greater the distance between the needle and the label, the greater the
marking depth; the smaller the distance between the needle and the label, the
smaller the marking depth;

The marking depth can also be adjusted by the vibration intensity of the needle.

hondwheel

—
==

<ok

Adjust the distance between the needle and the label. Be careful not to adjust it too
high. Avoid that the needle cannot touch the label when the needle is vibrating,
otherwise the solenoid will be damaged.

During the marking process of the marking machine, press the red button to pause.
When the marking machine is finished, it is necessary to exit the application
software, turn off the computer, and then turn off the power switch of the marking
machine.
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8. File Operations
Clicking the file button at the top left of the software will open the following window:

L

j New Recent Documents

JOD'"

<j File Sequence...

New: Creates a new file.
Open: Opens a file saved on the computer.

File Sequence: Allows for multiple files to be selected and run in sequence.

Save: Saves the current file. If the file has not been previously saved, a prompt to
name it will open.
Save As: Saves the file under a new name and/or filetype.

.
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9. Creating Designs
Y e

_% (; /)'\. K
To design something to be cut, press Add Mark and choose the kind of
design you wish to create from the drop-down menu. For a text-based
design, choose the leftmost icon and will appear on the software’s grid.
From here, the parameters of the marking can be modified. Note, these
parameters are specific to each mark and will only apply to a single

marking-type. Contents of the marking, its font, and total size can all be
modified.

* Content ABC123 Height 7 -

Font d.GOST.SLF * Width S -

el | Exfont  (0.GOST.SLF “lspecgle =
Mark

If only numbers are used for such a mark, the software will assume a serial
number is being made and the text will become red. The Code Type menu will
activate and the following table will be shown. The incremental changes, number
of unique serial numbers, minimum/maximum values, forbidden numbers, and the
numerical base of the serial numbers can all be altered.

Increment 1 3 Minvalue 0 —

Repeat Tv: Max value *999999‘5‘5

Taboonumber  Radix 10 -
Coder




To design text that is curved around a point, select the 2nd option in the
Add Mark menu. Once applied to the canvas, the following menu will
appear.

£
Mot | Bpeset L Ostanare Barcose
& G Contert ABCY2ZY Hewga 7 3 -
g Q#m 2 ot 0IBOCP P B T Y s :‘ = ‘,_ Yoo Coder
. T oot sy r * Spacng O Tywe
Chpbosa Mo Coder
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I

Once applied to the canvas, the following menu will appear. From here, the
contents of the data matrix and the spacing between dots can be modified.

'\-)\Mlm Pret  Database  Barcode
Asd | Dot Spacing
- e
Mok
lu-u—-n.x:u l'l! zVo Angle ©

To create designs based on pre-existing images, select the 4th option in
the Add Mark menu.

Y T
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Once applied to the canvas, the following menu will appear, allowing you to
select various shapes.

8
Mok | Typeset  Pint  Detabase  Barcode
Qi @ o
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To create a ruler, select the 6th option in the Add Mark menu.
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Once applied, the following menu will appear. Length lets you modify the
total length of the ruler in millimeters, scale size lets you modify the
scale of the ruler’s length, scale value lets you scale the values on
the ruler, height will alter the height of the ruler, and short and middle
scale lines let you change the lengths of the scale lines on the ruler.
Start values alters the first value on the ruler, and radius lets you curve
the ruler. Span length will change the values between middle scale lines.
A secondary menu can be expanded by clicking on More. In this
secondary menu, the font, height, width, and spacing of the numbers on
the ruler can be modified. The numbers on the ruler can also have their
position, angle, and decimal units modified. The final option allows you
to repeat a predetermined length several times across the ruler.

Mark Print
o :3 50- ‘ Length 60 : ] T Statwalve 0 I Show number Show * ‘
4a Copy 1 D Shedsalelne %0 D Rads 0 3 Show middie number Mide *
Undo  Paste Aag
St wan 1 D MddescaleineT  : Spankngth 10 T |T] More b

| Cipbowd Mok | D Mumber tont o-soofu —
MName newmarkl X 7041 ¥ 3566 2 0 Angle 0 WIh 617896 Helght 9.1111 Iawrnm 2 et B

amun 15
|3 Mumber spacing o
3 Number poston

D Mumber angle

D) Mumber of decmal places
3 sonrrp

clojol~

Choosing the 6th option in the Add Mark menu allows you to manually
modify an area on the cutting surface which will avoided.

Selecting the 7th option in the Add Mark menu will allow you to enter
Arabic and Farsi script.

'J Mok | Typeset  Pint  Dstabaie  Barcode
° !_’ ‘,(:n ﬁmmwmm«m : No Coder
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10. Generating Sequences

In certain cases, designs can be further manipulated to generate
sequences that are useful for PINs, VINs, and serial numbers. To do this,
click the Code Type menu to the right of the Add Mark menu.

Pressing the 1st button in the Code Type menu will allow you to generate
serial numbers. Here, the incremental increase between each number,
number of repeats, and min/max values can all be modified. Additionally,
taboo numbers will let you forbid certain numbers from appearing and radix
will let you modify the numerical base used for the serial numbers, either
decimal (base 10) or hexadecimal (base 16).

‘ Increment 1 % Minvalue 0 .
Repeat 1 5 Maxvalue 999999¢ 3
Coder :
Type - | Taboo number Radix 10 v
Coder

Pressing the 2nd button in the Code Type dropdown menu will allow you to
generate VIN numbers. All of the same parameters as the previous section
can be modified. Additionally, the length of the VIN number can be
modified.

‘ Increment 1 < Minvalue 0 -
' Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =
Coder r —_—
Type ~ | Taboo number =
Coder

Pressing the 3rd button in the Code Type menu will allow you to generate
PIN numbers. Here, the contents, font, and parameters of the characters
(height, width, spacing) can be modified.

Print Database Barcode

Content ABC123 Height 7 = ‘ ‘

Font 0.ISOCP.SLF ~ Width 5 : 1

Add [————— - —| Coder |
Mark ~ | ExFont 0.HZ1.5LF ~ Spacing 0 ~ || Type~ |
Mark Coder
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Pressing the 4th button in the Code Type menu will allow you to generate
designs based on calendar days in ISO 8601 YYYY-MM-DD format.

‘ll' Format %Y-%m-%5ed

Coder
Type ~

Coder ,
Pressing the 8th button in the Code Type menu allows you to generate
random numbers of any length. Character height, width, and spacing as
well as font and content can all be modified as well.

'Jm\m Pt Databare Barcode

° _ﬁ F ‘ Content MOVCTIROES Meght 7 3 ‘

L Cowy OISOCP P - wan s = Seed 7
v Sume  ran- OFomt  oraisis B

Chpbosrs Mars. Coder

Mame newmant X 029 ¥ W0 20 Angle © VAR 646454 Hesght 70049 | B} Clear Tians | 0 Muvor Ul tor sue @ Duavie ot B

11. Changing the View, Background, and Origin
Selecting Typeset will open the following menu. Here, options to modify
the working area and tool aiming are present.

The 1st tab lets you modify the viewing area. You can lock the view; add a
background picture; zoom in or out; and print, move, or refresh the viewed
area.

.
\) Mark | Typeset | Print Database

£ B Smmn o & @

* &, Zoom Out

Lock lulzovound Zoom Zoom Mon Refresh
mmm Area <clected ! View

View
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The 2nd tab lets you align elements in the viewed area whether they are
text or graphics.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre |= Left TJf Top || Vertical

== Make Line =] Right 1)t Bottom (_'{B Horizontal
Align

The 3rd tab lets you change the location of the marking pen in a stepwise
manner, to center its location, and to set its location at any of the four
corners of the marking surface. The length of the steps can be modified as
well.

Move Step 0.5 B Top Left - o. A Top Right

[@ Disable Aim | w BottomLet ™ ®  u Bottom Right

Center
|« Start Point/Centre

Needle Aim

12. Print Menu
Selecting Print will open the following menu. Here, parameters for creating
the current design can be modified.

£
Mok Wpeset At | Detabase Becede
3 Speed Pen Down Detay 8 I Dwmeter 0 U et Mode - x0
i‘y:{ :I 2 g Pt o 8 s mwm s :om 0 = U rnterten En
At Seodied - Ovder  Move O @ O 0 I CoumODewn -t = [ Peper et 20
| Pt Control Pyt Pacameter
Mame newmarkl X 678 ¥ 185 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

The 1st tab lets you control marking options. You can initiate marking,
initiate sequential markings, initiate a printing of only selected elements,
and stop current marking. You can also reset a marking at any point. If
several elements are present in the software, the order of marking can also
be modified.

‘\) Mark mcm | Print l Database

S!Ml Auto Stop Rcut Print
Print ~ smmd | | Order
Print Control
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The 2nd tab lets you control marking parameters. Speed lets you control
the speed in mm/s at which the marking pen moves when it is active (Print)
and when it is inactive (Move). Pen Down Delay and Pen Up Delay let
you control the delay in milliseconds before the marking pen strikes or
retracts from the marking surface when arriving at an element. Claw Delay
lets you modify the amount of time in milliseconds which the marking pen
spends striking an element. Dot lets you pixelate your design into equally
dots equally spaced in millimeters. Count Down allows you to have your
marking pen strike the same elements repeatedly. Enable Dock lets you
set a soft marking limit.

Note that the diameter setting cannot be used with the provided marking
machine as it operates along the Z axis.

Barcode

Speed: Pen Down Delay 8 2 Diameter 30 : | U Prnt Mode - X 0
Print 8 © 850 I PenUpDelay 8 : Dot o ¥ printer Test Evo
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120

13. Recording and Accessing Use Logs
Selecting Database will open the following menu. Here, parameters about
marking logs can be modified.

’
) Mark Typeret Pt Oatabare Parccde
N Fite Total Prins | Total Pt | 1
V) ¢ Oheck Code in Same e J
Fite Month Priet. 1 Month Pt 1 -

rowse  Check 1) Check Code Options Test

Cote Fite Today Pt 1 Sy Prot Sowt Dete
Oatavase Stat. sternal Database
2 My

Hame x Y z Ange wiaen Hesgnt B Clene Trans o | Gl soch 350 Onavie ot @

The 1st tab lets you modify log saving and verification parameters.
Selecting Enable will let you save the log tracking information. Browse lets
you browse the saved logs. Check Code scans the marking code for
identical files. Enabling Check Code in Same File will only check for
similarities within the same file. Check Code Options allow you to add or
remove verification criteria for different marking types.

M
\) Mark  Typeset  Print | Database |

\A] o v Check Code In Same File

Browse Check ) Check Code Options
Code

Database
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The 2nd tab is a tally of markings. File Total Print, File Month Print, and
File Today Print all tally the total markings from the currently
selected file for the respective time point. Total Print, Month Print,

and Today Print tally the total markings across all files for the respective
time points.

Barcode
File Total Print: -1 Total Print: -1

File Month Print: -1 Month Print: -1

File Today Print: | -1 Today Print: | -1

Stat.

The 3rd tab lets you export your marking code in either an SQL or text
format.

sQL Text
Script  Data

External Database

14. Designing Barcodes

Selecting Barcode will allow you to modify parameters around barcodes.

Note that this requires your computer to be connected to a device which
can print barcodes.

) Mak  Typeset  Pint Detabase  Barcose

[©ouwee ] m ‘ Peek Scan Content
| B Pvet Betore Marting Prom 7 Pt imemeduately
B ot At Mg | S0 || Sonte
Barcode
Mame x v 2

Borcode Scan

Angle | WARR O Hewnt

The 1st tab lets you set up barcode printing parameters. Selecting Disable
will prevent creating any barcode. Print Before Marking will print the
barcode before other marking is done and Print After Marking will print
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the barcode after other marking is done. Setup will open a window which
will allow you to select which port on your computer the barcode printer is
connectedto.

‘ )
) Mark Typeset Priv

Bl Print Before Marking
Setup

I Print After Marking
Barcode

The 2nd tab lets you modify parameters around the scanning of barcodes
immediately after printing. Selecting Enable allows the scanning of
barcodes. From lets you determine which barcode to start scanning from
and Count lets you determine which barcode to count until.

| Clipboard Mark Coder

Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

[
15. Handling, transportation and storage:

The marking machine should be packaged intact during

transportation, and it must be handled with care and no moisture. Do not
expose to the sun. If stored for more than half a year, open the box to
exhaust moisture, otherwise it will cause rusting of the parts and electrical
short circuits.

16. Unpackaging

Precautions for unpacking; unpacking of the machine should be carried out
by a person with certain mechanical knowledge. When unpacking, avoid
dropping the machine. Correctly assess that the grabbing position is
reasonable and will not cause damage to the machine;

17. Maintenance

1. Clean up the processing debris on the workbench every day;
2. Pull out the power plug at the end of the work every day;
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3. Wipe the dust on the guide rail once a week.
4. Remove the needle head to refuel the needle bar every month.

18. Trouble Shoot

Possible Problems

Usual Solutions

The marking machine is not
responding to the software’s

commands.

Reconnect or replace the USB cable.

Replace the USB drive.

The marking needle does not
move and the power indicator

light is not on.

Reconnect or replace the cable between the

base and head.

Reinstall the ThorX6 software.

Replace the control board.

The marking needle does not
move and the power indicator

light is on.

Reconnect or replace the cable between the

base and head.

Reinstall or replace the drive circuit.

The marking needle cannot

move along the X or Y axis.

Reconnect or replace the control board.

Reconnect or replace the cable between the

base and head.
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Replace the motor, gear wheel, and/or drive

belt.

The marking needle is moving

along an incorrect path.

Reinstall the ThorX6 software.

The marking needle is striking
continuously or the striking

force is weak.

Open the air valve wider.

Reinstall or replace the marking pen’s spring.

Lubricate the marking pen.

The marking needle strikes

too infrequently.

Clean or replace the marking needle’s spring.

The marking pen’s strikes

smear.

Open the air valve wider.

Reinstall the ThorX6 software.

The marking pen rests

abnormally.

Replace the control board.
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carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

@ Ostrzezenie - Aby zminimalizowa¢ ryzyko obrazen, uzytkownik
powinien uwaznie przeczytaé instrukcje obstugi.

~~ Prad przemienny

Ten symbol, umieszczony przed komentarzem dotyczgcym
bezpieczenstwa, wskazuje na rodzaj ostroznosci, ostrzezenia lub
niebezpieczenstwa. Zignorowanie tego ostrzezenia moze
doprowadzi¢ do wypadku. Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen, pozaru
lub porazenia pradem, zawsze postepuj zgodnie z zaleceniami
podanymi ponize;j.

Niebezpieczenstwo!
Ryzyko obrazeh ciata lub szkdd srodowiskowych! Ryzyko
porazenia prgdem! Ryzyko obrazen ciata przez porazenie prgdem!

Informacje dotyczace utylizacji:

Ten produkt podlega postanowieniom Dyrektywy Europejskiej
2012/19/WE. Symbol przedstawiajgcy przekreslony kosz na $mieci
na kétkach oznacza, ze produkt wymaga oddzielnej zbiorki
odpadéw w Unii Europejskiej. Dotyczy to produktu i wszystkich

< |B B

akcesoriow oznaczonych tym symbolem. Produktow oznaczonych
w ten sposéb nie mozna wyrzucaé razem ze zwyklymi odpadami
domowymi, ale nalezy je oddac¢ do punktu zbiérki w celu recyklingu
urzgdzenh elektrycznych i elektronicznych.

1. Gwarancja nie obejmuje uszkodzen powstatych na skutek nieprawidtowego
napiecia, pozaru i innych nieodwracalnych przyczyn .

2. Podczas uzytkowania nalezy zachowac ostroznos¢ i kierowac sie zdrowym
rozsgdkiem. Firma nie ponosi odpowiedzialno$ci za straty spowodowane
niewtasciwym uzytkowaniem.

2. SRODKI OSTROZNOSCI

1. Podczas uzytkowania nalezy zachowa¢ ostroznosc i zdrowy rozsadek. Firma
nie ponosi odpowiedzialnosci za straty spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem.
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2.1. Rozpakowanie maszyny musi by¢ przeprowadzone przez osobe posiadajacg
pewng wiedze mechaniczng. Unikaj upuszczania maszyny podczas
rozpakowywania. Konieczne jest prawidlowe oszacowanie, czy czes¢ chwytajagca
jest rozsadna i nie spowoduje uszkodzenia maszyny. Po rozpakowaniu
opakowania sprawdz, czy nie brakuje zadnych czesci, na liscie. Nastepnie usun
opakowanie.

2.2. Musi mie¢ niezawodne zasilanie do uziemienia

2.3. Upewnij sig, ze przekroj przewoddéw ukfadu zasilania spetnia normalne
wymagania obcigzeniowe;

2.4. Upewnij sig, ze uzywasz dedykowanego gniazdka osobno i ze gniazdo to jest
certyfikowanym produktem kwalifikowanym;

2.5. Gniazdo i przewdd uziemiajgcy powinny by¢ instalowane przez
wykwalifikowany personel,

2.6. Nie wolno tgczy¢ uziemienia i przewodu neutralnego, istnieje ryzyko
porazenia prgdem.

2.7. Jezeli maszyna nie jest uzywana, nalezy odtgczy¢ zasilanie;

2.8. Nie nalezy uzywa¢ maszyny znakujgcej w srodowisku wilgotnym i
zakurzonym,;

2.9. Maszyna do znakowania powinna by¢ obstugiwana przez wyspecjalizowany
personel, a operator musi posiadac niezbedng wiedze i zapoznac sie z niniejszg
instrukcja.

2.10. Jezeli maszyna pracuje nieprawidtiowo, nalezy najpierw odtgczy¢ zasilanie;
2.11, chyba ze producent wyrazi zgode, nie powodujgc samoistnego rozkfadu,
modyfikacja maszyny znakujgcej;

2.12. Wyreguluj odlegto$¢ miedzy igtg a etykietg. Uwazaj, aby nie ustawic jej zbyt
wysoko, poniewaz wibrujgca igta moze dotknac¢ etykiety, co moze spowodowac
uszkodzenie elektromagnesu.

Maszyna znakujgca ma ruchome czesci. Podczas pracy maszyny znakujacej
nalezy zabroni¢ wchodzenia w jej obszar roboczy osobom innym niz
operator. Operator powinien rowniez umiescic rece poza torem ruchu. Aby
zapewni¢ bezpieczenstwo, maszyna znakujgca powinna by¢ wyposazona w
zabezpieczenia na miejscu, jak pokazano ponizej:



/ - == &

200-1400

3. Informacje ogéine

A. Cechy produktu; Stalowa igta wibruje z wysoka czestotliwoscig pod wptywem
sprezonego powietrza (lub pola elektromagnetycznego) i uderza w obrabiany
przedmiot. W tym samym czasie komputer steruje dwuwymiarowym
mechanizmem ruchu, ktéry napedza stalowg igte, aby poruszata sie zgodnie z
ustalong trajektorig. W ten sposob na obrabianym przedmiocie powstajg znaki i
grafiki.

B. Giéwny cel i zakres zastosowania: Korzystajgc z systemu operacyjnego
WINDOWS, oprogramowanie moze edytowa¢ dowolne wymagane znaki i grafiki
oraz automatycznie drukowac date i numer seryjny. Ma zastosowanie w takich
branzach, jak akcesoria samochodowe i motocyklowe, maszyny ogélnego
przeznaczenia, rury stalowe, sprzet elektryczny itp. Moze drukowac rézne tabliczki
znamionowe z metalu lub tworzywa sztucznego, a takze produkty i czesci.

C, Odmiany i specyfikacje:

Maszyny znakujgce typu iglowego dzielg sie na elektryczne maszyny znakujgce
typu igtowego i pneumatyczne maszyny znakujgce typu iglowego w zaleznosci od
metody wibracyjnej.

Podziat ze wzgledu na system sterowania: seria komputerow PC i seria
mikrokomputeréw jednoprocesorowych;

Podziat ze wzgledu na forme mechaniczng: maszyny do znakowania stacjonarne,
maszyny do znakowania reczne, maszyny do znakowania znakow.

D. Warunki srodowiskowe: Temperatura otoczenia -10 ‘C ~ 50 C

4 PRODUKT PRZEGLAD | STRUKTURA GLOWNA
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tabliczek znamionowych sktada sie z dwéch czesci: oprogramowania i sprzetu :
4.1 Jak zainstalowac i edytowac oprogramowanie ThorX6 na komputerze.
Instrukcja sktada sie z dwdch czesci

4.2 Czesci sprzetowe; kwestie bezpieczenstwa, instalacja, obstuga i konserwacja,
rozwigzywanie problemow.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
NE- ‘ BN
N ™ N
L] il
f hN
Belt drive Y motor

5. Instalacja oprogramowania

Aby zainstalowa¢ oprogramowanie ThorX6 , pobierz je na swoéj komputer lub widz
ptyte instalacyjng CD-ROM. Aby uzyskaé optymalng instalacje, wykonaj nastepujgce
czynnoscikroki:

5.1 . Wytgcz wszystkie zapory sieciowe i oprogramowanie antywirusowe na
swoim komputerze. komputer.

5.2 . Rozpakuyj plik instalacyjny .zip plik.

5.3 . Kliknij dwukrotnie i zainstaluj Setup.exe i 5.0.exe w zamdwienie eee.

Jesli na Twoim komputerze dziata system Windows 10, po zainstalowaniu kliknij
prawym przyciskiem myszy ThorX6 i wybierz Wtasciwosci, Zgodnosc¢ i Uruchom
jako administrator.



6. Instrukcja obstugi |

Warunki montazu i wymagania techniczne dotyczgce montazu;

Aby zapewni¢ bezpieczenstwo, maszyna znakujgca powinna by¢ zainstalowana z
zabezpieczeniem na miejscu, jak pokazano na ponizszym rysunku:

W gniezdzie 220-240VAC, 50-60Hz, 300W, 10A, przekroj przewodu 2,5 kwadratu,
przetgcznik powietrzny 10A

Podtgcz przewdd zasilajgcy do gniazdka z niezawodnym uziemieniem, aby
zapewni¢ wytgczne korzystanie z gniazdka, gniazdko powinno by¢
certyfikowanym produktem; gniazdo i kabel uziemiajgcy powinny byc¢ instalowane
przez wykwalifikowany personel. Po podtgczeniu 4-pinowej wtyczki miedzy
podstawg a gtowicg i podtaczeniu podstawy do stabilnego, kompatybilnego zrodta
zasilania, podigcz maszyne do komputera z systemem Windows XP, 7, 8 lub 10 i
zainstaluj ThorX6.

Dostosuj gtebokos¢ znakowania maszyny znakujgcej;

Regulacja gtebokosci odbywa sie gtéwnie w dwdch miejscach. Uchwyt na
ponizszym rysunku stuzy do regulacji odlegtosci od igty do etykiety. Pokretto na
ponizszym rysunku stuzy do regulacji intensywnosci wibracji igty.

Im wieksza odlegtos¢ miedzy igtg a etykietg, tym wieksza gtebokos¢ znakowania;
im mniejsza odlegtos¢ miedzy igtg a etykietg, tym mniejsza gtebokosé
znakowania;

Glebokos¢ znakowania mozna regulowac rowniez poprzez intensywnosé¢ drgan

igty.
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Dostosuj odlegtos¢ miedzy igtg a etykietg. Uwazaj, aby nie ustawic jej zbyt wysoko.
Unikaj sytuaciji, w ktérej igta nie moze dotknag¢ etykiety, gdy wibruje, w przeciwnym
razie solenoid zostanie uszkodzony.

Podczas procesu znakowania maszyny znakujgcej nacisnij czerwony przycisk,
aby wstrzymacé. Po zakonczeniu znakowania maszyny konieczne jest wyjscie z
oprogramowania aplikacji, wytgczenie komputera, a nastepnie wylgczenie
wylgcznika zasilania maszyny znakujgce;j.

7. Schemat obwodu
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8 . Operacje na plikach



Po kliknieciu przycisku pliku w lewym gérnym rogu oprogramowania zostanie
otwarte nastepujgce okno:

W
j New Recent Documents

<j File Sequence...

Nowy: Tworzy nowy plik.
Otwoérz: Otwiera plik zapisany na komputerze.

Kolejnos¢ plikéw: umozliwia wybor wielu plikdw i ich uruchomienie w okreslonej
kolejnosci.

Zapisz: Zapisuje biezacy plik. Jesli plik nie zostat wczesniej zapisany, pojawi sie

monit o nadanie mu nazwy. Otwarte.
Zapisz jako: Zapisuje plik pod nowg nazwg i/lub w nowym typie pliku.

.
\) Mark Typeset Print Database Barcode

Vi @ s

-—J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here

Undo Paste Add Coder
- J Erase | Mark~ Type -

Clipboard Mark Coder



Mark Typeset Print Database Barcode

8
o

J 2 Copy Q Select Mark And Modify Parameter Here l Select Mark And Modify Parameter Here
aste Add Coder
J Erase | Mark~ Type ~

Clipboard Mark Coder

9 . Tworzenie Projekty
Y e
_% (; /)'\. K
Aby zaprojektowac¢ co$ do wyciecia, nacisnij Dodaj znak i wybierz rodzaj
projektu, ktéry chcesz utworzy¢ z menu rozwijanego. W przypadku
projektu opartego na tekscie wybierz ikone najbardziej na lewo i pojawi sie
na siatce oprogramowania. Stad mozna modyfikowa¢ parametry
oznakowania. Nalezy pamietaé, ze te parametry sg specyficzne dla
kazdego znaku i bedg miaty zastosowanie tylko do jednego typu

oznakowania. Zawartos¢ oznakowania, jego czcionka i catkowity rozmiar
mogag by¢ modyfikowane.

* Content ABC123 Height 7 -

Fort  0.GOST.SLF - Width 5 :

sl EFont  0.GOST.SLF - Spacing 0 .
Mark

Jesli do takiego oznaczenia uzywane sg tylko liczby, oprogramowanie przyjmie,
ze tworzony jest numer seryjny, a tekst stanie sie czerwony. Menu typu kodu
zostanie aktywowane i zostanie wyswietlona nastepujgca tabela. Zmiany
przyrostowe, liczba unikalnych numeréw seryjnych, wartosci
minimalne/maksymalne, liczby zabronione i podstawa liczbowa numeréw
seryjnych mogg by¢zmieniony.
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Increment 1 S Minvalue 0 -

Repeat 1 % Maxvalue 9999995 =

Teboonumber  Radix 10 .
Coder

Aby zaprojektowac tekst wygiety wokot punktu, wybierz drugg opcje w
menu Dodaj znacznik . Po zastosowaniu na ptétnie pojawi sie ponizsze
menu.

")mlmn—-—o“

Content ABCYZY Mgt 7 S
° B :::. . Font 0Ok Ur - waen 3 ) s = X ‘ Mo Coser
Unde T Cnarscter dwecion Ot - Coder
o Ftme  jun tfem OV © Spaceg © s Tywe *
Chpbosa Mo Coder
Mame mewmernt | X TV N 2282 2 O Anghe O w37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I
Po zastosowaniu do ptétna pojawi sie nastepujgce menu. Stgd mozna
modyfikowa¢ zawarto$¢ macierzy danych i odstepy miedzy kropkami.

'\)\Mlm Pt Database  Barcode

QDL @ &
Mo Coder
Add Dot Spacng 1 S Coder
Mk * Type
Mark 1 Coger
Mome newmarti| X 322 1 1936 2.0 Angle © WARN 110558 Meight 110558 | B} Clese Trans | O Murer | [ Lock Se ) Duadie int

Aby utworzy¢ projekt w oparciu o istniejgce juz obrazy, wybierz czwartg
opcje w menu Dodaj znacznik .

'\-) Mok | Typeset  Print  Dstabase  Barcode

b Tpe*

Coder
e T IR »
wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

/—/w-

Po zastosowaniu do ptdtna pojawi sie nastepujgce menu, umozliwiajgce
wybdr réoznych opcji ksztatty.

8
Mok | Typeset  Pint  Detabase  Barcode
Qi @ &
<3 Copy Chart 04 Crdle UG Mo Coder

Undo  Paste Asa Coder

- Sme pua- e
L e LWl Cee
Mame mewmantl X 53 ¥ %06 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @
F

Aby utworzyc¢ linijke, wybierz 6. opcje w menu Dodaj znacznik .
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rae Type-
Capbonrd % o - Coder
{ S L8 |
Name X “ 'f.'\ g:.x g ‘{J) wiath 0 Heght © B Clear Trans | & Munor | [ Lock Sze @ Ouatie et @

Po zastosowaniu pojawi sie nastepujgce menu . Dtugo$¢ pozwala
modyfikowaé catkowitg dtugos¢ linijki w milimetrach , rozmiar skali
pozwala modyfikowa¢ skale dtugosci linijki , warto$¢ skali pozwala
skalowac wartosci na linijce , wysokos¢ zmienia wysokosc linijki , a
krotkie i srednie linie skali pozwalajg zmienia¢ dtugo$¢ linii skali na
linijce . Warto$ci poczgtkowe zmieniajg pierwszg wartos¢ na linijce , a
promien pozwala zakrzywic linijke . Diugos$c¢ rozpietosci zmienia wartos$ci
miedzy Srodkowymi liniami skali. Menu podrzedne mozna rozwingc¢ ,
klikajgc Wiecej . W tym menu podrzednym mozna modyfikowac
czcionke , wysokos$c¢, szerokosc¢ i odstepy miedzy liczbami na linijce .
Liczby na linijce moga réwniez mie¢ modyfikowang pozycje , kat i
jednostki dziesietne . Ostatnia opcja pozwala na powtarzanie ustalonej
dtugosci kilka razy na catej dtugosci linijka.

Mark Prnt
o @ 50- ‘ Length 60 : ] T Statwalve 0 I Show number Show * ‘
*-jgnq 1 D Shodscalene S0 Radws 0 % Show middie number Mide *
o J e ..‘: 1 = Middie scale Wne 70 = Span kength 10 = | T3 More R

| Cipbowd Mok | D Mumber tont o-soofu —
MName newmarkl X 7041 ¥ 3566 2 0 Angle 0 WIh 617896 Helght 9.1111 Iawrnm 2 et B

amun 15
|3 Mumber spacing o
3 Number poston 2
3 Number angle 0
3 Mumber of deomalplaces 0
5 D dnd 0

Wybranie 6. opcji w menu Dodaj znacznik umozliwia reczng modyfikacje
obszaru na powierzchnia ciecia, ktorej bedziemy unikac.

Toe*
w Coder
x m ’\e Eg“ g {J) w0 Mewght © B Clear Trans | 2 Meror | [ ock sze @ Dusie ot @

F—/WM
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Wybranie 7. opcji w menu Dodaj znacznik umozliwi wprowadzenie pisma
arabskiego i perskiego.
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10 . Generowanie sekwencji

W niektérych przypadkach projekty mozna dalej modyfikowac, aby
generowac sekwencje przydatne dla kodéw PIN, numeroéw VIN i numerdw
seryjnych. Aby to zrobi¢, kliknij menu Code Type po prawej stronie menu
Add Mark .

Nacisniecie 1. przycisku w menu Code Type pozwoli Ci wygenerowac
numery seryjne. Tutaj przyrostowe zwiekszenie miedzy kazdg liczba, liczba
powtdrzen i wartosci min/max mogg by¢ modyfikowane . Ponadto liczby
taboo pozwolg Ci zabroni¢ wyswietlania niektorych liczb , a system
dziesietny pozwoli Ci zmodyfikowac baze liczbowg uzywang dla numeréw
seryjnych, albo dziesietng (podstawa 10) , albo szesnastkowg (podstawa 16).

‘ Increment 1 % Minvalue 0 .
Repeat 1 5 Maxvalue 999999¢ 3
Coder :
Type - | Taboo number Radix 10 v
Coder

Nacisniecie drugiego przycisku w menu rozwijanym Code Type pozwoli Ci
wygenerowac¢ numery VIN. Wszystkie te same parametry, co w
poprzedniej sekcji, mozna modyfikowac. Ponadto mozna modyfikowacé
dtugos¢ numeru VIN.

‘ ‘ Increment 1 5 Minvalue 0 -
' Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =

Coder "
Type ~ | Taboo number =

Coder

Nacisniecie 3. przycisku w menu Typ kodu umozliwi Ci wygenerowanie
numerdw PIN. Tutaj, mozna modyfikowa¢ zawarto$¢, czcionke i parametry
znakow (wysokosc, szerokosé, odstepy).
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Po nacisnieciu czwartego przycisku w menu Typ kodu mozliwe bedzie
wygenerowanie projektéow w oparciu o dni kalendarzowe w formacie ISO
8601 RRRR-MM-DD.

I" Format %Y-%m-%5ed

Coder
Type ~

Coder ,
Nacisniecie 8. przycisku w menu Code Type pozwala na generowanie
liczb losowych dowolnej dtugosci. Wysokos¢, szerokosc¢ i odstepy miedzy
znakami, a takze czcionka i zawarto$¢ rowniez mogg by¢ modyfikowane.

'-)u.a\mu-o—-n-a

° _i A Ca ‘ Content MIVCTIR0ES Meight 7 s ‘
L Cowy OISOCP P - wan s = Seed? =
Coder
e M J e ...“‘. Gfornt oML © Spaang © 2 yper
Chpboars Marr Coder
Mame newmant X 029 ¥ W0 20 Angle © WAGIR 646004 Hesght 70049 | B Cleme Tians | 0 Maror | D Lo Sue @ Duabie ot @

11 . Zmiana widoku, tta i Pochodzenie
Wybranie Typeset spowoduje otwarcie nastepujgcego menu. Tutaj
znajdujg sie opcje modyfikacji obszaru roboczego i celowania narzedzia.

L Set Pt Conior L5 ten T Tep e - o%s
i Comter

B e MMt TenBetion Wittt Mo ep 03 @ gl B8 & Tep g
werein

Pierwsza zaktadka umozliwia modyfikacje obszaru wyswietlania. Mozesz
zablokowac¢ widok, dodac obraz tta, powiekszy¢ lub pomniejszy¢, a takze
wydrukowag, przenies¢ lub odswiezy¢ obszar wyswietlania.

£:9
- Mark | Typeset | Print Database Barcode

E' | a &, Zoom In ,, % Q@ @

‘ ‘ ' &, Zoom Out

Lock Background Zoom Zoom Refresh
| - Print Area <ciected | View vnow

View
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Druga zaktadka umozliwia wyrownywanie elementow w wyswietlanym
obszarze, niezaleznie od tego, czy jest to tekst czy grafika.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

Trzecia zaktadka umozliwia stopniowg zmiane potozenia pisaka do
znakowania, wysrodkowanie jego potozenia i ustawienie jego potozenia w
dowolnym z czterech rogow powierzchni znakowania. Dtugos¢ krokow
mozna réowniez modyfikowac.

Move Step 0.5 B Top Left - o. A Top Right

(@ Disable Aim | w Bottom Left & ® = Bottom Right
enter

|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Drukuj menu
Wybranie opcji Drukuj spowoduje otwarcie nastepujgcego menu. Tutaj
znajdujg sie parametry tworzenia biezgcego projektu mozna modyfikowac.

“I dJ 4“ -l ‘ q Speed = Pen Down Detay 8 fo‘—m.. 'u-n.- x0

L T © @)% * PnUpDesy & Om 0 U mnterten vo

e e Sag T [ e T| Biiee & O @@ : CewbDey © : CoumDewn.t = [ Peser Doct 120
Print Control Pt Paametes

Mame newmarkl X 678 ¥ DM R 0O Angle © WD 315776 Mesght 70007 | B Cheae Trans | 0 Mror | T Leck Se ) Omanie e @

Pierwsza zaktadka umozliwia sterowanie opcjami znakowania. Mozesz
zainicjowa¢ znakowanie, zainicjowac znakowanie sekwencyjne ,
zainicjowac drukowanie tylko wybranych elementow i zatrzymac biezgce
znakowanie. Mozesz rowniez zresetowac¢ znakowanie w dowolnym
momencie. Jesli w oprogramowaniu wystepuje kilka elementow, kolejnosc
znakowania moze by¢ réwniez zmodyfikowano.

[
\) Mark Typeset | Print | Database

ey

Print Control
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Druga zakfadka umozliwia sterowanie parametrami znakowania.
Predkos¢ pozwala kontrolowac¢ predkos¢ w mm/s, z jakg pisak porusza
sie, gdy jest aktywny ( Drukuj ) i gdy jest nieaktywny ( Przesun ).
Opodznienie w dot pisaka i Opoznienie w gore pisaka pozwalajg
kontrolowac¢ opdznienie w milisekundach, zanim pisak uderzy lub wycofa
sie z powierzchni znakowania po dotarciu do elementu. Opéznienie
pazura pozwala modyfikowacé ilos¢ czasu w milisekundach, w ktérym pisak
uderza w element. Kropka pozwala na pikselizacje projektu na rowne
kropki, rownomiernie rozmieszczone w milimetrach. Odliczanie pozwala
na wielokrotne uderzanie pisakiem w te same elementy. Wigcz Dock
pozwala ustawi¢ migekkie znakowanie limit.

Nalezy pamigtac, ze ustawienia $rednicy nie mozna uzywac¢ w przypadku
dostarczonej maszyny znakujgcej, poniewaz dziata ona wzdtuz osi Z.

Barcode
Speea Pen Down Delay 8 * |Diameter 0 = | U Print Mode ~ x °
Print 8 © 850 I PenUpDelay 8 : Dot o ¥ printer Test Yo
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120

13 . Rejestrowanie i dostep do uzytkowania Dzienniki
Wybranie Bazy danych spowoduje otwarcie nastepujgcego menu. Tutaj
mozna ustawi¢ parametry dotyczgce oznaczania dziennikéw.
zmodyfikowano.

’
) Mark Typeret L Databare Parccde
e Total Pyt 1 Total Pt | 1
V) 7 Oneck Cose in Same P ]
ke Month Priet 1 Month Pt 1 -
towse  Check 1) Check Code Options o Test
Code Fie Today Pt | -1 Today Pt | -1 St Data
Oatavase Stat. Usternal Database
Mame x Y 2 anghe wigtn Hesght B Clear Trn o Muror | Ugi koo 3e @ Onatie ot @8

Pierwsza zaktadka umozliwia modyfikacje parametréw zapisywania i
weryfikacji dziennika. Wybranie opcji Wiacz umozliwi zapisanie informacii
o sledzeniu dziennika. Opcja Przegladaj umozliwia przeglagdanie
zapisanych dziennikéw. Opcja Sprawdz kod skanuje kod oznaczania
identycznych plikéw. Witgczenie opcji Sprawdz kod w tym samym pliku
spowoduje sprawdzenie podobienstw tylko w obrebie tego samego pliku.
Opcje Sprawdz kod umozliwiajg dodawanie lub usuwanie kryteriéw
weryfikacji dla réznych typdw oznaczania.
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Druga zakfadka to podsumowanie oznaczen . File Total Print, File
Month Print i File Today Print wszystkie zliczajg tgczng liczbe
oznaczen z aktualnie wybranego pliku dla odpowiedniego punktu
czasowego . Total Print, Month Print i Today Print zliczajg tagczng

liczbe oznaczen dla wszystkich plikéw dla odpowiedniego punktu
czasowego. zwrotnica.

Barcode

File Total Print: -1 Total Print: -1
File Month Print: _ -1 4 Month Print: | -1
File Today Print: ‘-1 7 -Today Print: .-1

Stat.

Trzecia zaktadka umozliwia eksport kodu znakowania w formacie SQL lub
tekstowym.

30

Text
Script  Data
External Database

14 . Projektowanie Kody kreskowe
Wybranie opcji Barcode pozwoli Ci na modyfikacje parametrow wokot
koddéw kreskowych. Nalezy pamieta¢, ze wymaga to podtgczenie

komputera do urzgdzenia umozliwiajgcego drukowanie kodéw
kreskowych.

) O S . T
[©ouwee ] m ‘ Peek Scan Content
| B Pvet Betore Marting Prom 7 Pt imemeduately
5t At tasing | 5000 || Gante’
Barcode Barcose Scan
Hame x Y 2z Angre whatn Mot B Cheat Trar
"

Pierwsza zaktadka umozliwia skonfigurowanie parametréw drukowania
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koddéw kreskowych. Wybranie opcji Wytacz zapobiegnie utworzeniu
jakiegokolwiek kodu kreskowego. Drukuj przed oznaczeniem wydrukuje
kod kreskowy przed wykonaniem innego oznaczenia , a opcja Drukuj Po
Cechowanie bedzie wydrukowac ten kod kreskowy Po Inny cechowanie
Jest zrobione. Organizowaé cos$ bedzie Otwarte A okno, ktére pozwoli Ci
wybrag¢, do ktérego portu w Twoim komputerze podtgczona jest drukarka
kodow kreskowych Do.

- o
~) Mark Typeset Prin

r: Print Before Mukmq] m

Setup

I Print After Marking
Barcode

Druga zakfadka umozliwia modyfikacje parametrow wokot skanowania
kodow kreskowych bezposrednio po wydrukowaniu. Wybranie opcji Wiacz
umozliwia skanowanie kodéw kreskowych. Opcja Od umozliwia okreslenie,
od ktérego kodu kreskowego rozpoczgé skanowanie, a opcja Liczba
umozliwia okreslenie, do ktérego kodu kreskowego zliczagé.

| Clipboard Mark Coder
Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

15 . Obstuga, transport i przechowywanie:

Maszyna do znakowania powinna by¢ zapakowana w stanie
nienaruszonym podczas

transport, i nalezy obchodzi¢ sie z nim ostroznie i bez wilgoci. Nie
wystawia¢ na dziatanie stonca. Jesli jest przechowywany przez ponad pét
roku, otwdérz pudetko, aby usung¢ wilgo¢, w przeciwnym razie spowoduje
to rdzewienie czes$ci i zwarcia elektryczne.

16. Rozpakowywanie

Srodki ostroznosci przy rozpakowywaniu; rozpakowywanie maszyny
powinna przeprowadza¢ osoba posiadajgca pewng wiedze mechaniczna.
Podczas rozpakowywania unikaj upuszczania maszyny. Prawidtowo ocen,
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czy pozycja chwytania jest rozsadna i nie spowoduje uszkodzenia

maszyny;

17. Konserwacja

1. Codziennie sprzataj na stole roboczym resztki powstate w wyniku

obrobki;

2. Codziennie po zakonczeniu pracy odtgczaj urzgdzenie od zasilania;
3. Raz w tygodniu wytrzyj kurz z prowadnicy.
4. Zdejmij glowice igty, aby uzupetni¢ paliwo w igielnicy raz w miesigcu.

18. Rozwigzywanie problemoéw

Mozliwe problemy

Zwykte rozwigzania

Maszyna znakujgca nie reaguje

na polecenia oprogramowania .

Podtgcz ponownie lub wymien kabel USB.

Wymien dysk USB.

Igta znakujgca nie porusza
sie, a kontrolka zasilania nie

Swieci.

Ponownie podtgcz lub wymien kabel pomiedzy

podstawg a gtowica.

Zainstaluj ponownie oprogramowanie ThorX6.

Wymien ptyte sterownicza.

Igta znakujgca nie porusza sie

a kontrolka zasilania swieci

sie.

Ponownie podtgcz lub wymien kabel pomiedzy

podstawg i gtowica.

Zainstaluj ponownie lub wymien obwod

napedowy.
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Igta znakujgca nie moze sie

porusza¢ wzdtuz osi X lub Y.

Ponownie podfgcz lub wymien ptyte

sterownicza.

Ponownie podtgcz lub wymien kabel pomiedzy

podstawg a gtowica.

Wymien silnik, koto zebate i/lub pasek

napedowy.

Igta znakujgca porusza sie

nieprawidtowa $ciezka.

Zainstaluj ponownie oprogramowanie ThorX6.

Igta znakujgca uderza w
sposob ciggly lub sita

uderzania jest staba.

Otworz szerzej zawor powietrza.

Ponownie zamontuj lub wymien sprezyne

pisaka.

Nasmaruj pisak.

Igta znacznikowa uderza zbyt

rzadko.

Wyczysc¢ lub wymien sprezyne igty znakujgcej

Uderzenia pisaka sg

rozmazane.

Otworz szerzej zawor powietrza.

Zainstaluj ponownie oprogramowanie ThorX6.
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Pisak do znakowania jest Wymieh ptyte sterownicza.

nieprawidtowo umieszczony.
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VEVOR"

TOUGH TOOLS, HALF PRICE
Wsparcie techniczne i certyfikat e-gwarancji
www.vevor.com/support



VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technischer Support und E-Garantie-Zertifikat
www.vevor.com/support

TYPENSCHILD-MARKIERUNGSMASC
HINE
BENUTZERHANDBUCH

MODELL: BPDB-DL

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are

actually saving half in comparison with the top major brands.


http://www.vevor.com/support




VEVOR ® NAMEPLATE MARKING

MACHINE
TOUGH TOOLS, HALF PRICE

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

@ Warnung — Um das Verletzungsrisiko zu verringern, muss der
Benutzer die Bedienungsanleitung sorgfaltig lesen.

~ Wechselstrom

Dieses Symbol vor einem Sicherheitshinweis weist auf eine
Vorsichtsmalinahme, Warnung oder Gefahr hin. Das Ignorieren
dieser Warnung kann zu einem Unfall fiihren. Um das Risiko von
Verletzungen, Branden oder Stromschlagen zu verringern,
befolgen Sie bitte immer die unten aufgefiihrten Empfehlungen .

Gefahr!
A Gefahr von Personen- oder Umweltschaden! Gefahr durch
Stromschlag! Gefahr von Personenschaden durch Stromschlag!

Hinweise zur Entsorgung:

Dieses Produkt unterliegt den Bestimmungen der europaischen
Richtlinie 2012/19/EU. Das Symbol einer durchgestrichenen
Mulltonne weist darauf hin, dass das Produkt in der Europaischen
Union einer getrennten Miillentsorgung unterliegt. Dies gilt fir das
Produkt und alle mit diesem Symbol gekennzeichneten

Zubehorteile. So gekennzeichnete Produkte dirfen nicht im
normalen Hausmuill entsorgt werden, sondern missen an einer
Sammelstelle fir das Recycling von elektrischen und
elektronischen Geraten abgegeben werden.

1. Schaden, die durch anormale Spannung, Feuer und andere unwiderstehliche
Ursachen verursacht werden, werden nicht von der Garantie abgedeckt .

2. Beachten Sie wahrend der Verwendung die Sicherheitsvorkehrungen und
gehen Sie mit gesundem Menschenverstand vorsichtig vor. Das Unternehmen
haftet nicht fir Verluste, die durch unsachgemafle Verwendung entstehen.

2. SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

1. Beachten Sie wahrend der Verwendung die Sicherheitsvorkehrungen und
gehen Sie mit gesundem Menschenverstand vorsichtig vor. Das Unternehmen
haftet nicht fir Verluste, die durch unsachgemafle Verwendung entstehen.
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2.1. Das Auspacken der Maschine muss von einer Person mit bestimmten
mechanischen Kenntnissen durchgefiihrt werden. Vermeiden Sie es, die
Maschine beim Auspacken fallen zu lassen. Es ist wichtig, sorgfaltig zu prifen, ob
die Teile, die Sie greifen, angemessen sind und keine Schaden an der Maschine
verursachen. Uberpriifen Sie nach dem Auspacken der Verpackung anhand der
Liste, dass keine Teile fehlen. Entsorgen Sie anschlieRend die Verpackung.

2.2. Muss Uber eine zuverlassige Erdungsstromversorgung verfligen

2.3. Stellen Sie sicher, dass der Querschnitt der Kabel des
Stromversorgungssystems den normalen Lastanforderungen entspricht.

2.4. Stellen Sie sicher, dass Sie eine dedizierte Steckdose separat verwenden. Bei
der Steckdose muss es sich um ein zertifiziertes, qualifiziertes Produkt handeln.
2.5. Die Steckdose und das Erdungskabel sollten von qualifiziertem Personal
installiert werden.

2.6. Erdung und Neutralleiter diirfen nicht verbunden werden, da sonst die Gefahr
eines Stromschlags besteht.

2.7. Wenn die Maschine nicht in Betrieb ist, ziehen Sie den Netzstecker.

2.8. Verwenden Sie die Markiermaschine nicht in einer feuchten und staubigen
Umgebung.

2.9. Die Markiermaschine muss von Fachpersonal bedient werden, und der
Bediener muss uber die erforderlichen Kenntnisse verfligen und mit diesem
Handbuch vertraut sein.

2.10. Wenn die Maschine nicht normal funktioniert, schalten Sie zuerst die
Stromversorgung ab.

2.11 Sofern der Hersteller nicht zustimmt, darf die Markierungsmaschine nicht
selbst zerlegt oder verandert werden.

2.12. Passen Sie den Abstand zwischen der Nadel und dem Etikett an. Achten Sie
darauf, ihn nicht zu hoch einzustellen, damit die Nadel das Etikett nicht berthrt,
wenn sie vibriert, und der Magnet beschadigt wird.

Die Markiermaschine verfiigt iiber bewegliche Teile. Wahrend des Betriebs
muss anderen Personen als dem Bediener der Zutritt in den Arbeitsbereich
der Markiermaschine untersagt werden. Der Bediener muss auBerdem seine
Hande auBerhalb des Bewegungsbereichs platzieren. Um die Sicherheit zu
gewahrleisten, muss die Markiermaschine mit einem Vor-Ort-Schutz wie
unten dargestellt installiert werden:



i@ }E

/ - == &

200-1400

3. Allgemeine Informationen

A. Produktmerkmale: Die Stahlnadel vibriert unter der Einwirkung von Druckluft
(oder elektromagnetischer Strahlung) mit hoher Frequenz und schlagt auf das
Werkstlick ein. Gleichzeitig steuert der Computer den zweidimensionalen
Bewegungsmechanismus, um die Stahlnadel entlang der voreingestellten
Flugbahn zu bewegen, damit auf dem Werkstiick Zeichen und Grafiken entstehen.
B. Hauptzweck und Anwendungsbereich: Mit dem Betriebssystem WINDOWS
kann die Software alle erforderlichen Zeichen und Grafiken bearbeiten und
automatisch Datum und Seriennummer drucken. Anwendbar in Branchen wie
Auto- und Motorradzubehor, allgemeine Maschinen, Stahlrohre, elektrische
Gerate usw. Es kénnen verschiedene Typenschilder aus Metall oder Kunststoff
sowie Produkte und Teile gedruckt werden.

C. Sorten und Spezifikationen:

Nadelmarkiergerate werden nach der Vibrationsmethode in elektrische
Nadelmarkiergerate und pneumatische Nadelmarkiergerate unterteilt.

Unterteilt nach Steuerungssystem: PC-Serie und
Single-Chip-Mikrocomputer-Serie;

Unterteilt nach mechanischer Form: Tischmarkierungsmaschine, handgefihrte
Markierungsmaschine, Schildermarkierungsmaschine.

D , Umgebungsbedingungen: Umgebungstemperatur -10 C ~ 50 ‘C

4 PRODUKT UBERBLICK UND Hauptaufbau

Typenschildmarkierungsmaschine besteht aus zwei Teilen: Software und
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Hardware :

4.1 So installieren und bearbeiten Sie die Software ThorX6 auf dem PC.
Das Handbuch besteht aus zwei Teilen

4.2 Hardwareteil; Sicherheitsfragen, Installation, Betrieb und Wartung,
Fehlerbehebung.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
NE- ‘ BN
N ™ N
L] il
f hN
Belt drive Y motor

5. Softwareinstallation

Umdie ThorX6 -Software zu installieren , laden Sie sie auf Inren Computer herunter
oder legen Sie die Installations-CD-ROM ein. Befolgen Sie fir eine optimale
Installation diese Schritte:

5.1 . Deaktivieren Sie alle Firewalls und Antivirensoftware auf lnrem Computer.
5.2 . Dekomprimieren Sie die ZIP-Installation Datei.

5.3 . Doppelklicken Sie und installieren Sie Setup.exe und 5.0.exe in bef &h.
Wenn auf Ihrem Computer Windows 10 lauft, klicken Sie nach der Installation mit
der rechten Maustaste auf ThorX6 und wahlen Sie ,Eigenschaften®,
~.Kompatibilitat* und ,Als Administrator ausfiihren®.



6. Bedienungsanleitung |

Installationsbedingungen und technische Voraussetzungen fiir die Installation;
Um die Sicherheit zu gewahrleisten, sollte die Markiermaschine mit einem
Vor-Ort-Schutz installiert werden, wie in der folgenden Abbildung gezeigt:

In 220-240VAC, 50-60Hz, 300W, 10A Steckdose, Kabelquerschnitt 2,5 gmm, 10A
Luftschalter

Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit zuverlassiger Erdung, um die
ausschlieRliche Nutzung der Steckdose sicherzustellen. Bei der Steckdose sollte
es sich um zertifizierte Produkte handeln. Steckdose und Erdungskabel sollten
von qualifiziertem Personal installiert werden. Nachdem Sie den 4-poligen Stecker
zwischen Basis und Kopf angeschlossen und die Basis an eine stabile, kompatible
Stromquelle angeschlossen haben, schliel3en Sie das Gerat an einen Computer
mit Windows XP, 7, 8 oder 10 an und installieren Sie ThorX6.

Passen Sie die Markierungstiefe der Markierungsmaschine an.

Die Tiefeneinstellung erfolgt hauptsachlich an zwei Stellen. Der Griff in der
Abbildung unten dient zum Einstellen des Abstands von der Nadel zum Etikett.
Der Knopf in der Abbildung unten dient zum Einstellen der Vibrationsintensitat der
Nadel.

Je grolier der Abstand zwischen Nadel und Etikett ist, desto grofer ist die
Markierungstiefe; je kleiner der Abstand zwischen Nadel und Etikett ist, desto
geringer ist die Markierungstiefe;

Die Markiertiefe lasst sich zusatzlich durch die Vibrationsintensitat der Nadel
regulieren.



hondwheel
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Passen Sie den Abstand zwischen Nadel und Etikett an. Achten Sie darauf, dass
der Abstand nicht zu hoch ist. Achten Sie darauf, dass die Nadel das Etikett nicht
berthrt, wenn sie vibriert. Andernfalls wird der Magnet beschadigt.

Driicken Sie wahrend des Markiervorgangs der Markiermaschine die rote Taste,
um den Vorgang anzuhalten. Wenn die Markiermaschine fertig ist, miissen Sie die
Anwendungssoftware beenden, den Computer ausschalten und dann den
Netzschalter der Markiermaschine ausschalten.

7. Schaltplan
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8 . Dateioperationen



Wenn Sie oben links in der Software auf die Dateischaltflache klicken, wird das
folgende Fenster geoffnet:

L

j New Recent Documents

JOD'"

<j File Sequence...

Neu: Erstellt eine neue Datei.
Offnen: Offnet eine auf dem Computer gespeicherte Datei.

Dateisequenz: Ermdglicht die Auswahl und Ausfuhrung mehrerer Dateien
nacheinander.

Speichern: Speichert die aktuelle Datei. Wenn die Datei noch nicht gespeichert
wurde, wird sie nach einem Namen gefragt. offen.

Speichern unter: Speichert die Datei unter einem neuen Namen und/oder
Dateityp.

.
\) Mark Typeset Print Database Barcode

-—J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder
- JEase | mark~ Type
Clipboard Mark Coder



Mark Typeset Print Database Barcode
% Cut

J 2 Copy @ Select Mark And Modify Parameter Here l Select Mark And Modify Parameter Here
Paste Add Coder
- JEase | Mark~ Type ~
Clipboard Mark Coder

1,]04

9 . Erstellen Ausfiihrungen
T “
_% (; /)'\. K
Um etwas zu entwerfen, das geschnitten werden soll, driicken Sie auf
Markierung hinzufiigen und wahlen Sie aus dem Dropdown-Menu die Art
des Designs aus, das Sie erstellen mochten. Fir ein textbasiertes Design
wahlen Sie das Symbol ganz links und wird im Raster der Software
angezeigt. Von hier aus kdnnen die Parameter der Markierung geéndert
werden. Beachten Sie, dass diese Parameter fur jede Markierung
spezifisch sind und nur fur einen einzigen Markierungstyp gelten. Der

Inhalt der Markierung, ihre Schriftart und Gesamtgrofe kdnnen alle
geandert werden.

6 Content ABC123 Height 7 -

Font 0.GOST.SLF - Width 'S :

sl EFont  0.GOST.SLF - Spacing 0 .
Mark

Wenn fir eine solche Markierung nur Zahlen verwendet werden, geht die
Software davon aus, dass eine Seriennummer erstellt wird, und der Text wird rot.
Das Menu Codetyp wird aktiviert und die folgende Tabelle wird angezeigt. Die
inkrementellen Anderungen, die Anzahl eindeutiger Seriennummern,
Mindest-/Hochstwerte, verbotene Zahlen und die numerische Basis der
Seriennummern kénnen alle verandert.
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Increment 1 S Minvalue 0 -

Repeat 1 % Maxvalue 9999995 =

Taboo number |Radix 10 .
Coder

Um Text zu gestalten, der um einen Punkt gekrimmt ist, wahlen Sie die
zweite Option im MenU ,,Markierung hinzufiigen® . Sobald es auf die
Leinwand angewendet wird, wird das folgende Men( angezeigt.

')m.wn—mm

ABCYZY ’ S
O DA @ mnrs  J e ) ol
Unde Tt Fume - twem  crarss - Spacmg © : -
Chpbosd Mo Coder
Mame mewmant XK TV ¥ 282 2 0 Anghe O Wamn 37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I

Sobald es auf die Leinwand angewendet wurde, wird das folgende Menu
angezeigt. Von hier aus kénnen der Inhalt der Datenmatrix und der Abstand
zwischen den Punkten geandert werden.

iz =
— Content ABC12) -
Unte moe 2 Add Dot Spacng 1 Coder
F LT oe
Crpbord Mack Coder e ——————————————
Mame newmarki X 322 ¥ W 20 Angle © WARN 110558 Meight 110558 | B} Clese Trans | O Murer | [ Lock Se ) Duadie int

Um Designs auf Grundlage bereits vorhandener Bilder zu erstellen, wahlen
Sie die vierte Option im Menu ,,Markierung hinzufligen“ .

'Jlm\mmnn-n—-

A Ct ‘
‘ Jcou mmhu&qmm Coo | Moot
Tpe*

1:@ Coder
n"c E& L') wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

’—/«w !

Nach der Anwendung auf der Leinwand erscheint das folgende Mend, in
dem Sie verschiedene Formen.

'\)mlmmmm

° ‘ Chart 04.Crdie UG > ‘ Mo Coder
Coder
Toe

Asa
. Ilnu.u -
n-.nn-n l”” vmr 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @
r
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Um ein Lineal zu erstellen, wahlen Sie die 6. Option im Menu ,,Markierung
hinzufiigen“ .

‘) Mot | Tpeset Pt Barcode
=
9 -_j ‘; w Setect Mark And Mod#y Parameter Mere : No Coder
Capboss — o m'“..
Name x m g:.l g ‘{J) wiath 0 Heght 0 5 et Trans | 2 Munor | Ui Lock Sue @ Dsaie et

’—%w« i

Nach der Anwendung erscheint das folgende Menul . Lange ermdglicht
Ihnen, die Gesamtlange des Lineals in Millimetern zu andern ,
SkalengroRe ermdglicht Ihnen, den Malstab der Lineallange zu
andern , Skalenwert Mit kdnnen Sie die Werte auf dem Lineal skalieren ,
mit Héhe kénnen Sie die Hohe des Lineals dandern und mit kurzen und
mittleren Skalenlinien kédnnen Sie die Lange der Skalenlinien auf dem
Lineal andern . Mit Startwerte kdnnen Sie den ersten Wert auf dem
Lineal andern und mit Radius kdnnen Sie das Lineal krimmen . Mit
Spannlange kdnnen Sie die Werte zwischen den mittleren Skalenlinien
andern . Ein sekundares Meni kann durch Klicken auf Mehr erweitert
werden . In diesem sekundaren MenU kénnen Sie Schriftart , Hohe,
Breite und Abstand der Zahlen auf dem Lineal andern . Die Zahlen auf
dem Lineal kdnnen auch ihre Position, ihren Winkel und ihre
Dezimaleinheiten andern. Mit der letzten Option kdnnen Sie eine
vorgegebene Lange mehrmals Uber das Lineal wiederholen . Herrscher.

Mank Print Datadase Barcode
o tj ;cu ’ Length 60 T Meight s T Statwalve 0 I Show number Show * ‘
<2 Copy Scale size 1 + Shertscale e %O * Radws o :m“wm .
Undo  Paste Adg
o Jtmse pgne Scalevaior 1 I Mddie scale e 70 I Span length 10 = |3 More.
Chpbowrd Mork |3 wumber tont o-socm'-
Name newmarkl X 7041 ¥ 3566 2 0 Angle 0 Width 617896 Helght 9.1111 '.3 Number height 2 et B

3 nunder wan

3 Mumber spacing

3 Number poston

T Number angle

3 Number of deamal places
3 senrrp

clojomo]»

Wenn Sie die 6. Option im MenU ,,Markierung hinzufiigen“ wahlen ,
konnen Sie einen Bereich auf der Schnittflache wird dadurch vermieden.
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Wenn Sie die 7. Option im Menu ,,Markierung hinzufiigen“ auswahlen ,
koénnen Sie arabische und persische Schriftzeichen eingeben.
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10 . Generieren von Sequenzen

In bestimmten Fallen kdnnen Designs weiter bearbeitet werden, um
Sequenzen zu generieren, die flr PINs, VINs und Seriennummern nitzlich
sind. Klicken Sie dazu auf das Menl Codetyp rechts neben dem Menu
Markierung hinzufiigen .

Durch Driicken der 1. Schaltflache im Menu ,,Codetyp “ kdnnen Sie
Seriennummern generieren. Hier kdnnen Sie den inkrementellen Anstieg
zwischen jeder Nummer, die Anzahl der Wiederholungen und die
Min-/Max-Werte andern . Dartber hinaus kénnen Sie mit Tabunummern das
Erscheinen bestimmter Zahlen verbieten und mit Radix die fur die
Seriennummern verwendete numerische Basis andern , entweder dezimal
(Basis 10) oder hexadezimal (Basis 16).

‘ | Increment 1 % Minvalue 0 .
' Repeat 1+ Maxvalue 999999¢
Coder .

Type ~ | Taboo number Radix 10 v
Coder

Durch Dricken der zweiten Schaltflache im Dropdown-Men

»Codetyp“ kdnnen Sie VIN-Nummern generieren. Alle Parameter aus
dem vorherigen Abschnitt kdnnen geandert werden. Dartber hinaus kann
die Lange der VIN-Nummer geandert werden.

‘ | Increment 1 7 Minvalue 0 -
‘ Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =

Coder |
Type ~ | Taboo number =

Coder

Durch Dricken der 3. Taste im MenlU Codetyp kdnnen Sie PIN-Nummern
generieren. Inhalt, Schriftart und Parameter der Zeichen (Hohe, Breite,
Abstand) kdnnen geandert werden.
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Durch Dricken der vierten Schaltflache im Mena ,,Codetyp‘ kénnen Sie
Designs basierend auf Kalendertagen im ISO 8601-Format JJJJ-MM-TT
generieren.

|L Format %Y-%m-%5ed

Coder
Type ~

Coder
Uber die 8. Schaltflache im Menl Codetyp lassen sich Zufallszahlen
beliebiger Lange generieren. Hohe, Breite und Abstand der Zeichen sowie
Schriftart und Inhalt lassen sich ebenfalls verandern.

v-)u-‘mmmm

‘° jlm ‘ Content HOVCT190EM Meignt 7 s ‘
-, “a Copy Fornt OISOCP U R Y - Seed 7 o
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11 . Andern der Ansicht, des Hintergrunds und Herkunft
»Typeset” auswahlen , wird das folgende Meni gedffnet. Hier sind
Optionen zum Andern des Arbeitsbereichs und der Werkzeugausrichtung
vorhanden.

’

) Mat | tmeset | Pt Dstebese  Beede
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Auf der ersten Registerkarte konnen Sie den Anzeigebereich andern. Sie
kénnen die Ansicht sperren, ein Hintergrundbild hinzufligen, vergréfiern
oder verkleinern und den angezeigten Bereich drucken, verschieben oder
aktualisieren.
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Uber die 2. Registerkarte kdnnen Sie Elemente im angezeigten Bereich
ausrichten, unabhangig davon, ob es sich um Text oder Grafiken handelt.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

Auf der 3. Registerkarte kdnnen Sie die Position des Markierstifts
schrittweise andern, seine Position zentrieren und seine Position an einer
der vier Ecken der Markierflache festlegen. Die Lange der Schritte kann
ebenfalls geadndert werden.

Move Step 0.5 B Top Left - o. A Top Right

(@ Disable Aim | w Bottom Left & ® = Bottom Right
enter

|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Menu drucken
Drucken auswahlen , wird das folgende MenU gedffnet. Hier werden
Parameter fur die Erstellung des aktuellen Designs kann geandert werden.

“.I dJ .‘" .[ ‘ q Seeea = Pen Down Detay 8 :o‘—m.. . ¥ Pt Moge - x0
- et (5 © @)% > PnUpDeey & Om 0 = W mntertent Yo
et Adte Pt Top  Reset  Puet
Setected v Ovger  Mowe () @ )60 = Claw Doty 0 : CounODewn .t = [ Peper Dot 120
Pt Control Pret Pacameter
Mame newmarkl X 678 ¥ DIM3 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

|

Auf der 1. Registerkarte kébnnen Sie die Markierungsoptionen steuern.
Sie kénnen die Markierung einleiten, sequenzielle Markierungen
einleiten, den Druck nur ausgewahlter Elemente einleiten und die
aktuelle Markierung stoppen . Sie kdnnen eine Markierung auch jederzeit
zurlcksetzen. Wenn in der Software mehrere Elemente vorhanden sind,
kann die Reihenfolge der Markierung auch geandert.

[
\) Mark Typeset | Print | Database

'Ud?i? -';@)y@

Start  Auto Stop lleut |
Print ~ Sdutcd Ovdu

Print Control
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Auf der zweiten Registerkarte kdnnen Sie die Markierungsparameter
steuern. Mit ,,Geschwindigkeit* kdnnen Sie die Geschwindigkeit in mm/s
steuern, mit der sich der Markierstift bewegt, wenn er aktiv ist ( Drucken )
und wenn er inaktiv ist ( Bewegen ). Mit ,,Pen Down Delay“ und ,,Pen Up
Delay* konnen Sie die Verzoégerung in Millisekunden steuern, bevor der
Markierstift die Markieroberflache berthrt oder sich von ihr zuriickzieht,
wenn er ein Element erreicht. Mit , Claw Delay“ kdnnen Sie die Zeit in
Millisekunden andern, die der Markierstift bendtigt, um ein Element zu
berthren. Mit ,,Punkt®“ kdnnen Sie lhr Design in gleichmallige Punkte mit
gleichem Abstand in Millimetern aufteilen. Mit ,,Count Down* kdnnen Sie
Ihren Markierstift wiederholt dieselben Elemente berlihren lassen. Mit
»Enable Dock“ kdnnen Sie eine weiche Markierung festlegen. Limit.
Beachten Sie, dass die Durchmessereinstellung nicht mit der
mitgelieferten Markiermaschine verwendet werden kann, da diese entlang

der Z-Achse.
Barcode
Speed: Pen Down Delay 8 2 [ Diameter 30 2 U Prnt Mode - x o
Print 8 © 850 : PenUpDelay 8 : Dot ° 2 Vo pintertest | [PREAY 0
Move 9 60 = | Claw Delay ° = Count Down -1 s [ Paper Dock |20

13 . Aufzeichnung und Zugriff auf die Nutzung Protokolle
Datenbank auswahlen , wird das folgende Menu gedffnet. Hier kbnnen
Parameter zum Markieren von Protokollen festgelegt werden. geandert.

[
) Mark Typeret L Databare Parccde
Fite Total Prins | Total Pt | 1
A9 7 Check Code i Same Pie )
J Fite Month Priet. 1 Month Pt 1 -
owse  Check 1) Check Code Options 2 WA Temt
Code Fite Toduy Pt 1 say Pt |\ St Dot
Oatataie Stat. sternal Database
Mame x Y 2 anghe wigtn Hesgnt B Clear Trn o Muror | Ugi koo 3e @ Onatie ot @8

Auf der ersten Registerkarte kdnnen Sie die Parameter zum Speichern und
Uberpriifen von Protokollen andern. Wenn Sie ,,Aktivieren“ auswihlen ,
kénnen Sie die Protokollverfolgungsinformationen speichern. Mit
»,Durchsuchen “ kdnnen Sie die gespeicherten Protokolle durchsuchen.
,»Code prifen® durchsucht den Markierungscode nach identischen
Dateien. Wenn Sie ,,Code in derselben Datei priifen* aktivieren , wird
nur nach Ahnlichkeiten innerhalb derselben Datei gesucht. Mit ,,Code
priifen — Optionen* kdnnen Sie Uberprifungskriterien fiir verschiedene
Markierungstypen hinzufigen oder entfernen.
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Die zweite Registerkarte enthalt eine Liste der Markierungen. Datei
Gesamtdruck , Datei Monat Druck und Datei Heute Druck zahlen alle
die Gesamtmarkierungen der aktuell ausgewahlten Datei flr den
jeweiligen Zeitpunkt . Gesamtdruck , Monat Druck und Heute Druck

zahlen die Gesamtmarkierungen aller Dateien fur den jeweiligen
Zeitpunkt Punkte.

Barcode
File Total Print: -1 Total Print: -1

File Month Print: -1 Month Print: -1

File Today Print: | -1 Today Print: | -1

Stat.

Uber die dritte Registerkarte kdnnen Sie Ihren Markierungscode entweder
in ein SQL- oder Textformat exportieren.

20

Text
Script  Data
External Database

14 . Entwerfen Barcodes

Barcode auswahlen , konnen Sie Parameter rund um Barcodes andern.
Beachten Sie, dass dies erfordert Ihnr Computer muss an ein Gerat
angeschlossen sein, das Barcodes drucken kann.

) M Typeset L] Ostabaie Barcode

|© Onavie - m ‘ Peek Scan Content
B et Betore Marking Prom 7 Pt imemeduately
B et s oting | 2 || Coale’
arcose
Mome x Y 2

Borcode Scan

Angle | WARR O Hewnt

Auf der ersten Registerkarte kdnnen Sie die Parameter flir den
Barcodedruck festlegen. Wenn Sie Deaktivieren auswahlen, wird kein
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Barcode erstellt. Drucken vor Markierung druckt den Barcode, bevor
andere Markierungen vorgenommen werden, und Drucken Nach
Markierung Wille drucken Die Barcode nach andere Markierung Ist
Erledigt. Aufstellen Wille offen A Fenster, in dem Sie auswahlen kénnen,
an welchen Port Inres Computers der Barcodedrucker angeschlossen ist
Zu.

- o
~) Mark Typeset Prin

r: Print Before Mukmq] m

Setup

I Print After Marking
Barcode

Auf der zweiten Registerkarte kdnnen Sie Parameter flr das Scannen von
Barcodes unmittelbar nach dem Drucken andern. Wenn Sie

,Aktivieren“ auswahlen, kbnnen Sie Barcodes scannen. Mit

,von“ konnen Sie bestimmen, bei welchem Barcode mit dem Scannen
begonnen werden soll, und mit ,,Zahlen* kdnnen Sie bestimmen, bis zu
welchem Barcode gezahlt werden soll.

| Clipboard Mark Coder
Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

15 . Handhabung, Transport und Lagerung:

Die Markiermaschine muss wahrend der

Transport, und es muss mit Sorgfalt und ohne Feuchtigkeit behandelt
werden. Nicht der Sonne aussetzen. Wenn es langer als ein halbes Jahr
gelagert wird, 6ffnen Sie die Schachtel, um die Feuchtigkeit abzulassen,
da es sonst zu Rostbildung an den Teilen und elektrischen Kurzschllissen
kommen kann.

16. Auspacken

Vorsichtsmalnahmen beim Auspacken; das Auspacken der Maschine
sollte von einer Person mit bestimmten mechanischen Kenntnissen
durchgeflhrt werden. Vermeiden Sie beim Auspacken, die Maschine fallen
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zu lassen. Beurteilen Sie richtig, dass die Greifposition angemessen ist
und keine Schaden an der Maschine verursacht;

17. Wartung

1. Rdumen Sie taglich die Verarbeitungsruckstande auf der Werkbank auf.
2. Taglich am Ende der Arbeiten den Netzstecker ziehen;

3. Wischen Sie einmal pro Woche den Staub von der Fihrungsschiene ab.
4. Entfernen Sie den Nadelkopf jeden Monat, um die Nadelstange

aufzufullen.

18. Fehlerbehebung

Mdgliche Probleme

Ubliche Lésungen

Die Markiermaschine reagiert

nicht auf die Befehle der

SchlieRen Sie das USB-Kabel erneut an oder

ersetzen Sie es.

Software.

Ersetzen Sie das USB-Laufwerk.

Die Markierungsnadel bewegt

SchlieRen Sie das Kabel zwischen Basis und

Kopf erneut an oder ersetzen Sie es.

sich nicht und die

Betriebsanzeige leuchtet

Installieren Sie die ThorX6-Software neu.

nicht.

Ersetzen Sie die Steuerplatine.

Die Markierungsnadel bewegt

SchlieRen Sie das Kabel zwischen Basis und

Kopf erneut an oder ersetzen Sie es.
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sich nicht und die

Betriebsanzeige leuchtet.

Installieren Sie den Antriebsschaltkreis neu

oder ersetzen Sie ihn.

Die Markiernadel kann sich
nicht bewegen entlang der X-

oder Y-Achse.

Schliel3en Sie die Steuerplatine erneut an

oder ersetzen Sie sie.

SchlieRen Sie das Kabel zwischen Basis und

Kopf erneut an oder ersetzen Sie es.

Ersetzen Sie Motor, Zahnrad und/oder

Antriebsriemen.

Die Markiernadel bewegt sich

ein falscher Pfad.

Installieren Sie die ThorX6-Software neu.

Die Markiernadel schlagt
standig an oder die

Schlagkraft ist schwach.

Offnen Sie das Luftventil weiter.

Bauen Sie die Feder des Markierstifts neu ein

oder ersetzen Sie sie.

Schmieren Sie den Markierstift.

Die Markierungsnadel schlagt

zu selten an.

Reinigen oder ersetzen Sie die Feder der

Markiernadel.

Die Striche des Markierstifts

Offnen Sie das Luftventil weiter.

-19-




erschmieren.
v ! Installieren Sie die ThorX6-Software neu.

Der Markierstift liegt Ersetzen Sie die Steuerplatine.

ungewohnlich auf.
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VEVOR"

TOUGH TOOLS, HALF PRICE
Technischer Support und E-Garantie-Zertifikat
www.vevor.com/support



VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Assistance technique et certificat de garantie électronique
www.vevor.com/support

MACHINE DE MARQUAGE DE
PLAQUES SIGNALETIQUES
MANUEL D'UTILISATION

MODELE : BPDB-DL

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are

actually saving half in comparison with the top major brands.


http://www.vevor.com/support




VEVOR ® NAMEPLATE MARKING

MACHINE
TOUGH TOOLS, HALF PRICE

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. CONSIGNES DE SECURITE IMPORTANTES

©

Avertissement - Pour réduire le risque de blessure, I'utilisateur doit
lire attentivement le manuel d'instructions.

o

Courant alternatif

Ce symbole, placé avant un commentaire de sécurité, indique un
type de précaution, d'avertissement ou de danger. Ignorer cet
avertissement peut entrainer un accident. Pour réduire le risque de
blessure, d'incendie ou d'électrocution, veuillez toujours suivre les
recommandations ci -dessous.

A
A\

Danger!

Risque de blessures corporelles ou de dommages
environnementaux ! Risque de choc électrique ! Risque de
blessures corporelles par choc électrique !

34

Informations sur I'élimination :

Ce produit est soumis aux dispositions de la directive européenne
2012/19/CE. Le symbole représentant une poubelle a roulettes
barrée indique que le produit doit faire I'objet d'une collecte
sélective des déchets dans I'Union européenne. Cela s'applique
au produit et a tous les accessoires marqués de ce symbole. Les
produits marqués comme tels ne peuvent pas étre jetés avec les
déchets ménagers normaux, mais doivent étre déposés dans un
point de collecte pour le recyclage des appareils électriques et

électroniques.

1. Les dommages causés par une tension anormale, un incendie et d'autres

causes irrésistibles ne sont pas couverts par la garantie .

2. Lors de l'utilisation, veuillez préter attention aux précautions de sécurité et faire

preuve de prudence et de bon sens. La société ne sera pas responsable des

pertes causées par une mauvaise utilisation.

2. PRECAUTION DE SECURITE

1. Pendant I'utilisation, veuillez préter attention aux précautions de sécurité et faire

preuve de prudence et de bon sens. La société ne sera pas responsable des
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pertes causées par une mauvaise utilisation.

2.1. Le déballage de la machine doit étre effectué par une personne possédant
certaines connaissances en mécanique. Evitez de laisser tomber la machine lors
du déballage. Il est nécessaire d'évaluer correctement que la partie de préhension
est raisonnable et n'endommagera pas la machine. Une fois le colis déballé,
vérifiez par rapport a la liste qu'il ne manque aucune piéce. Jetez ensuite
I'emballage.

2.2. Doit avoir une alimentation électrique fiable a la terre

2.3. Assurez-vous que la section transversale des fils du systéme d'alimentation
répond aux exigences de charge normales ;

2.4. Assurez-vous d'utiliser une prise dédiée séparément, et la prise doit étre un
produit qualifié et certifié.

2.5. La prise et le fil de terre doivent étre installés par du personnel qualifié ;

2.6. Il n'est pas permis de connecter la terre et le neutre, il existe un risque de
choc électrique ;

2.7. Lorsque la machine n'est pas en fonctionnement, débranchez I'alimentation
électrique ;

2.8. N'utilisez pas la machine de marquage dans un environnement humide et
poussiéreux ;

2.9. La machine de marquage doit étre utilisée par du personnel spécialisé, et
l'opérateur posséde les connaissances nécessaires et est familiarisé avec ce
manuel.

2.10. Lorsque la machine fonctionne anormalement, coupez d'abord I'alimentation
électrique ;

2.11, sauf accord du fabricant, pas d'auto-décomposition, modification de la
machine de marquage ;

2.12. Ajustez la distance entre l'aiguille et I'étiquette, et veillez a ne pas la régler
trop haut pour éviter que l'aiguille ne puisse toucher I'étiquette lorsque l'aiguille
vibre, et le solénoide sera endommage.

La machine de marquage comporte des piéces mobiles. Lorsqu'elle
fonctionne, il est nécessaire d'interdire aux personnes autres que
I'opérateur de pénétrer dans la zone de travail de la machine de marquage.
L'opérateur doit également placer ses mains en dehors de la piste de
mouvement. Pour assurer la sécurité, la machine de marquage doit étre
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installée avec une protection sur site comme indiqué ci-dessous :

i@ }E

/ - == &

200-1400

3. Informations générales

A. Caractéristiques du produit ; L'aiguille en acier vibre a haute fréquence sous
I'action de I'air comprimé (ou électromagnétique) et impacte la piéce. Dans le
méme temps, l'ordinateur contrble le mécanisme de mouvement bidimensionnel
pour entrainer l'aiguille en acier a se déplacer selon la trajectoire prédéfinie. Afin
de former des caractéres et des graphiques sur la piéce.

B. Objectif principal et champ d'application : En utilisant le systéeme d'exploitation
WINDOWS, le logiciel peut éditer tous les caractéres et graphiques requis et peut
imprimer automatiquement la date et le numéro de série. Applicable aux industries
telles que les accessoires automobiles et motos, les machines générales, les
tuyaux en acier, les équipements électriques, etc. Il peut imprimer diverses
plaques signalétiques en métal ou en plastique, ainsi que des produits et des
piéces.

C. Variétés et spécifications :

Les machines de marquage a aiguille sont divisées en machines de marquage a
aiguille électriques et machines de marquage a aiguille pneumatiques selon les
méthodes de vibration.

Divisé par systéme de contrdle : série PC et série de micro-ordinateurs
monopuce ;

Divisé par forme mécanique : machine de marquage de bureau, machine de
marquage portative, machine de marquage de panneaux.

D . Conditions environnementales : Température ambiante -10 C ~ 50 ‘C



4 PRODUIT APERGCU ET CONSTRUCTION

PRINCIPALE

de plaques signalétiques contient deux parties : le logiciel et le matériel :
4 1 Comment installer et éditer le logiciel ThorX6 sur PC.

Le manuel comporte deux parties

4 .2 Partie matérielle ; questions de sécurité, installation, fonctionnement et
maintenance, dépannage.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
NE- ‘ BN
N ™ N
L] il
f hN
Belt drive Y motor

5 . Installation du logiciel

Pourinstaller le logiciel ThorX6 , téléchargez- le sur votre ordinateur ou insérez le

CD-ROM d'installation. Pour une installation optimale, suivez ces étapesmesures:
5.1 . Désactivez tous les pare-feu et logiciels antivirus sur votre ordinateur.
5.2 . Décompresser l'installation .zip déposer.

5.3. Double-cliquez et installez Setup.exe et 5.0.exe dans ord euh.

Si votre ordinateur exécute Windows 10, faites un clic droit sur ThorX6 aprés

l'installation et sélectionnez Propriétés, Compatibilité et Exécuter en tant
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qu'administrateur.

6. Manuel d’ utilisation

Conditions d’installation et exigences techniques pour l'installation ;

Afin d'assurer la sécurité, la machine de marquage doit étre installée avec une
protection sur site comme indiqué dans la figure ci-dessous :

En 220-240VAC, 50-60Hz, 300W, prise 10A, section de fil 2,5 carré, interrupteur a
air 10A

Branchez le cordon d'alimentation dans une prise avec mise a la terre fiable pour
garantir une utilisation exclusive de la prise. La prise doit étre un produit certifié.
La prise et le cable de terre doivent étre installés par du personnel qualifié. Aprés
avoir connecté la fiche a 4 broches entre la base et la téte et connecté la base a
une source d'alimentation compatible stable, connectez la machine a un
ordinateur avec Windows XP, 7, 8 ou 10 et installez ThorX6.

Régler la profondeur de marquage de la machine de marquage ;

Le réglage de la profondeur ajuste principalement deux endroits. La poignée de la
figure ci-dessous est utilisée pour régler la distance entre l'aiguille et I'étiquette. Le
bouton de la figure ci-dessous est utilisé pour régler l'intensité des vibrations de
l'aiguille.

Plus la distance entre l'aiguille et I'étiquette est grande, plus la profondeur de
marquage est grande ; plus la distance entre l'aiguille et I'étiquette est petite, plus
la profondeur de marquage est petite ;

La profondeur de marquage peut également étre réglée par l'intensité de vibration
de l'aiguille.



hondwheel

—
==

<ok

Réglez la distance entre l'aiguille et I'étiquette. Veillez a ne pas la régler trop haut.
Evitez que l'aiguille ne touche I'étiquette lorsque I'aiguille vibre, sinon le solénoide
sera endommage.

Pendant le processus de marquage de la machine de marquage, appuyez sur le
bouton rouge pour mettre en pause. Lorsque la machine de marquage est
terminée, il est nécessaire de quitter le logiciel d'application, d'éteindre 'ordinateur,
puis d'éteindre l'interrupteur d'alimentation de la machine de marquage.

7. Schéma électrique
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8 . Opérations sur les fichiers



Cliquer sur le bouton Fichier en haut a gauche du logiciel ouvrira la fenétre
suivante :

L

j New Recent Documents

JOD'"

<j File Sequence...

Nouveau : crée un nouveau fichier.
Ouvrir : ouvre un fichier enregistré sur I'ordinateur.

Séquence de fichiers : permet de sélectionner plusieurs fichiers et de les
exécuter en séquence.

Enregistrer : enregistre le fichier actuel. Si le fichier n'a pas été enregistré
précédemment, une invite pour lui donner un nom s'affiche. ouvrir.
Enregistrer sous : enregistre le fichier sous un nouveau nom et/ou type de fichier.

Mark Typeset Print Database Barcode

= $ Cut @ ‘
@ ——J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
ste Add

Coder
7 Erase || pMark~ e~
Clipboard Mark Coder



J Mark Typeset Print Database Barcode
Undo

J 2 Copy Q Select Mark And Modify Parameter Here l Select Mark And Modify Parameter Here
aste Add Coder
JEse | Mark~ Type *

Clipboard Mark Coder

9. Créer Dessins

Y e
_% (; /)'\. K
Pour concevoir un élément a découper, appuyez sur Ajouter une marque
et choisissez le type de motif que vous souhaitez créer dans le menu
déroulant. Pour un motif basé sur du texte, choisissez l'icbne la plus a
gauche et apparaitra sur la grille du logiciel. A partir de 13, les paramétres
du marquage peuvent étre modifiés. Attention, ces paramétres sont
spécifiques a chaque marquage et ne s'appliqueront qu'a un seul type de

marquage. Le contenu du marquage, sa police et sa taille totale peuvent
tous étre modifiés.

* Content ABC123 Height 7 -

Fort  0.GOST.SLF - Width 5 :

sl EFont  0.GOST.SLF - Spacing 0 .
Mark

Si seuls des chiffres sont utilisés pour une telle marque, le logiciel supposera
qu'un numéro de série est en cours de création et le texte deviendra rouge. Le
menu Type de code s'activera et le tableau suivant s'affichera. Les modifications
incrémentielles, le nombre de numéros de série uniques, les valeurs
minimales/maximales, les numéros interdits et la base numérique des numéros de
série peuvent tous étre modifié.

-10-



Increment 1 S Minvalue 0 v

Repeat 1+ Maxvalue 999999¢ =

Teboonumber  Radix 10 .
Coder

Pour concevoir un texte courbé autour d’un point, sélectionnez la 2e option
dans le menu Ajouter une marque . Une fois appliqué sur la toile, le menu
suivant apparaitra.

')m.wn—mm

ABCYZY ’ S
° n lm . Contert ] Mgt — - ‘
0Ok Ur B ) 2 Mo Coder

Unde  Paste Add T Onarscter dweion Ot Coser

lluu Mok + Dafort orar e * Spaceg O 2 Type -
Chphosd Mark Coder
Mame mewmant XK TV ¥ 282 2 0 Anghe O Wamn 37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I
Une fois appliqué au canevas, le menu suivant apparait. A partir de 13, le contenu
de la matrice de données et I'espacement entre les points peuvent étre modifiés.

'J‘th Pret  Database  Barcode

iz =
- Content ABC12) -
Unte moe 2 Add Dot Spacng 1 S Coder
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Pour créer des motifs basés sur des images préexistantes, sélectionnez la
4éme option dans le menu Ajouter une marque .
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Une fois appliqué sur la toile, le menu suivant apparaitra, vous permettant
de sélectionner différents formes.
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Pour créer une régle, sélectionnez la 6éme option dans le menu Ajouter
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une marque .
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Une fois appliqué, le menu suivant apparait. Longueur vous permet de
modifier la longueur totale de la régle en millimétres, taille de I'échelle
vous permet de modifier I'échelle de la longueur de la régle, valeur de
I'échelle vous permet de mettre a I'échelle les valeurs sur la régle, la
hauteur modifiera la hauteur de la régle et les lignes d'échelle courtes et
moyennes vous permettent de modifier les longueurs des lignes
d'échelle sur la régle. Les valeurs de départ modifient la premiére valeur
sur la régle et le rayon vous permet de courber la régle. La longueur de
I'étendue modifiera les valeurs entre les lignes d'échelle moyennes. Un
menu secondaire peut étre développé en cliquant sur Plus . Dans ce
menu secondaire, la police, la hauteur, la largeur et I'espacement des
nombres sur la régle peuvent étre modifiés. Les nombres sur la régle
peuvent également avoir leur position, leur angle et leurs unités
décimales modifiés. La derniére option vous permet de répéter une
longueur prédéterminée plusieurs fois sur la régle.
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Choisir la 6éme option dans le menu Ajouter une marque vous permet de
modifier manuellement une zone sur la surface de coupe qui sera évitée.
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La sélection de la 7éme option dans le menu Ajouter une marque vous
permettra de saisir I'écriture arabe et farsi.
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10 . Génération de séquences

Dans certains cas, les modéles peuvent étre davantage manipulés pour
générer des séquences utiles pour les codes PIN, les numéros VIN et les
numéros de série. Pour ce faire, cliquez sur le menu Type de code a droite
du menu Ajouter une marque .

En appuyant sur le 1er bouton du menu Type de code , vous pourrez
générer des numéros de série. Ici, I' incrément entre chaque numéro, le
nombre de répétitions et les valeurs min/max peuvent tous étre modifiés. De
plus, les numéros tabous vous permettront d'interdire I'apparition de
certains numéros et radix vous permettra de modifier la base numérique
utilisée pour les numéros de série, soit décimale (base 10) soit hexadécimale
(base 16).

4

‘ | Increment 1 % Minvalue 0
' Repeat 1 5 Maxvalue 999999¢
Coder 1 B

Type ~ | Taboo number Radix 10 v
Coder

En appuyant sur le 2éme bouton du menu déroulant Type de code , vous
pourrez générer les numéros VIN. Tous les mémes paramétres que dans
la section précédente peuvent étre modifiés. De plus, la longueur du
numeéro VIN peut étre modifiée.

4

‘ | Increment 1 7 Minvalue 0 -
‘ Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =

Coder |
Type ~ | Taboo number =

Coder

En appuyant sur le 3éme bouton du menu Type de code , vous pourrez
générer des numéros PIN. Ici, le contenu, la police et les paramétres des
caractéres (hauteur, largeur, espacement) peuvent étre modifiés.
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En appuyant sur le 4éme bouton du menu Type de code , vous pourrez
générer des conceptions basées sur les jours calendaires au format ISO
8601 AAAA-MM-JJ.

Format %Y-%m-%d
Coder
Type ~
Coder

En appuyant sur le 8&¢me bouton du menu Type de code , vous pouvez
générer des nombres aléatoires de n'importe quelle longueur. La hauteur,
la largeur et I'espacement des caractéres ainsi que la police et le contenu
peuvent également étre modifiés.
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11 . Modification de la vue, de I'arriére-plan et Origine
La sélection de Typeset ouvre le menu suivant. Ici, des options permettant
de modifier la zone de travail et la visée de l'outil sont présentes.

Le 1er onglet vous permet de modifier la zone de visualisation. Vous
pouvez verrouiller la vue, ajouter une image d'arriére-plan, zoomer ou
dézoomer, et imprimer, déplacer ou actualiser la zone visualisée.
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Le 2éme onglet vous permet d'aligner les éléments dans la zone visualisée
qu'il s'agisse de texte ou de graphiques.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

Le 3éme onglet vous permet de modifier 'emplacement du marqueur de
maniéere progressive, de centrer son emplacement et de définir son
emplacement a I'un des quatre coins de la surface de marquage. La
longueur des étapes peut également étre modifiée.

Move Step 0.5 B Top Left - o. A Top Right

(@ Disable Aim | w Bottom Left & ® = Bottom Right
enter

|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Imprimer le menu
La sélection de I'option Imprimer ouvre le menu suivant. Ici, les
paramétres de création du design actuel peut &tre modifié.
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Le 1er onglet permet de contrdler les options de marquage. Vous
pouvez lancer le marquage, lancer des marquages séquentiels , lancer
une impression des seuls éléments sélectionnés et arréter le marquage
en cours. Vous pouvez également réinitialiser un marquage a tout moment.
Si plusieurs éléments sont présents dans le logiciel, I'ordre de marquage
peut également étre modifié. modifié.

[
\) Mark Typeset | Print | Database

ey

Print Control
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Le 2éme onglet vous permet de contrbler les paramétres de marquage. La
vitesse vous permet de contrOler la vitesse en mm/s a laquelle le stylo de
marquage se déplace lorsqu'il est actif ( Imprimer ) et lorsqu'il est inactif

( Déplacer ). Le délai de descente du stylo et le délai de montée du
stylo vous permettent de contrdler le délai en millisecondes avant que le
stylo de marquage ne frappe ou ne se rétracte de la surface de marquage
lorsqu'il arrive sur un élément. Le délai de griffe vous permet de modifier
la durée en millisecondes pendant laquelle le stylo de marquage frappe un
élément. Le point vous permet de pixelliser votre conception en points
égaux espaces de maniére égale en millimétres. Le compte a rebours
vous permet de faire en sorte que votre stylo de marquage frappe les
mémes éléments a plusieurs reprises. L' activation de I'ancrage vous
permet de définir un marquage doux limite.

Notez que le réglage du diamétre ne peut pas étre utilisé avec la machine
de marquage fournie car elle fonctionne le long de I'axe Z.

Barcode
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Print Parameter
13 . Enregistrement et accés a I'utilisation Journaux
La sélection de la base de données ouvrira le menu suivant. Ici, les
paramétres relatifs au marquage des journaux peuvent étre modifié.
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Le 1er onglet vous permet de modifier les paramétres d'enregistrement et
de vérification des journaux. La sélection de I'option Activer vous permet
d'enregistrer les informations de suivi des journaux. Parcourir vous
permet de parcourir les journaux enregistrés. Vérifier le code analyse le
code de marquage pour les fichiers identiques. L'activation de Vérifier le
code dans le méme fichier ne recherchera que les similitudes au sein du
méme fichier. Les options de vérification du code vous permettent
d'ajouter ou de supprimer des critéres de vérification pour différents types
de marquage.
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Le deuxiéme onglet est un décompte des notes. Les options Impression
totale du fichier , Impression mensuelle du fichier et Impression du
jour du fichier totalisent toutes les notes du fichier actuellement
sélectionné pour le point temporel respectif . Impression totale ,
Impression mensuelle et Impression du jour totalisent les notes
totales de tous les fichiers pour le moment respectif points.

Barcode

File Total Print: -1 l'otal Print: -1
File Month Print: - -1 Monlh Print: ~1
File Today Print: ‘-1 Today Print: -1

Stat.

Le 3éme onglet vous permet d'exporter votre code de marquage au format
SQL ou texte.

<

Text
Script Data

External Database

14 . Conception Codes a barres

La sélection de Code-barres vous permettra de modifier les paramétres
autour des codes-barres. Notez que cela nécessite votre ordinateur soit
connecté a un appareil capable d'imprimer des codes-barres.
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Le premier onglet vous permet de configurer les parameétres d'impression
des codes-barres. La sélection de Désactiver empéchera la création de
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tout code-barres. Imprimer avant le marquage imprimera le code-barres
avant que d'autres marquages ne soient effectués et Imprimer Aprés
Marquage volonté imprimer le code a barres aprés autre marquage est fait.
Installation volonté ouvrir un fenétre qui vous permettra de sélectionner
sur quel port de votre ordinateur l'imprimante de codes-barres est
connectéea.

[ o
~) Mark Typeset Prin

r: Print Before Mukmq] m

Setup

I Print After Marking
Barcode

Le 2éme onglet vous permet de modifier les parameétres relatifs a la
numérisation des codes-barres immédiatement aprés l'impression. La
sélection de Activer permet la numérisation des codes-barres. De vous
permet de déterminer a partir de quel code-barres commencer la
numeérisation et Compter vous permet de déterminer jusqu'a quel
code-barres compter.

| Clipboard Mark Coder
Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

15 . Manutention, transport et stockage :

La machine de marquage doit étre emballée intacte pendant

transport, et il doit étre manipulé avec précaution et sans humidité. Ne pas
exposer au soleil. En cas de stockage pendant plus de six mois, ouvrez la
boite pour évacuer I'humidité, sinon cela provoquera la rouille des piéces
et des courts-circuits électriques.

16. Déballage

Précautions a prendre lors du déballage : le déballage de la machine doit
étre effectué par une personne possédant certaines connaissances en
mécanique. Lors du déballage, évitez de laisser tomber la machine.
Evaluez correctement que la position de préhension est raisonnable et
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n'endommagera pas la machine ;

17. Entretien

1. Nettoyez les débris de traitement sur I'établi tous les jours ;

2. Débranchez la prise d'alimentation a la fin du travail chaque jour ;
3. Essuyez la poussiére sur le rail de guidage une fois par semaine.
4. Retirez la téte de l'aiguille pour recharger la barre a aiguille chaque

mois.

18. Dépannage

Problémes possibles

Solutions habituelles

La machine de marquage ne
répond pas aux commandes du

logiciel.

Reconnectez ou remplacez le cable USB.

Remplacez la clé USB.

L'aiguille de marquage ne
bouge pas et le voyant
d'alimentation n'est pas

allumé.

Reconnectez ou remplacez le cable entre la

base et la téte.

Réinstaller le logiciel ThorX6.

Remplacer la carte de contréle.

L'aiguille de marquage ne
bouge pas et le voyant

d'alimentation est allumé.

Reconnectez ou remplacez le cable entre la

base et la téte.

Réinstaller ou remplacer le circuit

d’entrainement.
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L'aiguille de marquage ne peut

Reconnecter ou remplacer la carte de

commande.

pas bouger le long de l'axe X

ou.

Reconnectez ou remplacez le céble entre la

base et la téte.

Remplacez le moteur, la roue dentée et/ou la

courroie d’entrainement.

L'aiguille de marquage se
déplace le long un chemin

incorrect.

Réinstaller le logiciel ThorX6.

L'aiguille de marquage frappe

Ouvrez davantage la valve d’air.

en continu ou la force de

frappe est faible.

Réinstaller ou remplacer le ressort du

marqueur.

Lubrifiez le marqueur.

L'aiguille de marquage frappe

trop rarement.

Nettoyez ou remplacez le ressort de l'aiguille

de marquage.

Les coups du marqueur

tachent.

Ouvrez davantage la valve d’air.

Réinstaller le logiciel ThorX6.
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Le marqueur repose

anormalement.

Remplacer la carte de contréle.
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VEVOR"

TOUGH TOOLS, HALF PRICE
Assistance technique et certificat de garantie électronique
www.vevor.com/support



VEVOR'

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Technische ondersteuning en e-garantiecertificaat
www.vevor.com/support

NAAMPLAATMARKERINGSMACHINE
GEBRUIKERSHANDLEIDING

MODEL: BPDB-DL

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are

actually saving half in comparison with the top major brands.


http://www.vevor.com/support




VEVOR ® NAMEPLATE MARKING

MACHINE
TOUGH TOOLS, HALF PRICE

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. BELANGRIJKE VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

©

Waarschuwing - Om het risico op letsel te verkleinen, dient de
gebruiker de gebruiksaanwijzing zorgvuldig te lezen.

o

Wisselstroom

Dit symbool, geplaatst voor een veiligheidsopmerking, geeft een
soort voorzorgsmaatregel, waarschuwing of gevaar aan. Het
negeren van deze waarschuwing kan leiden tot een ongeluk. Om
het risico op letsel, brand of elektrocutie te verminderen, dient u
altijd de onderstaande aanbevelingen op te volgen.

A
A\

Gevaar!

Gevaar voor persoonlijk letsel of milieuschade! Gevaar voor
elektrische schok! Gevaar voor persoonlijk letsel door elektrische
schok!

34

Informatie over verwijdering:

Dit product is onderworpen aan de bepalingen van de Europese
richtlijn 2012/19/EG. Het symbool met een doorgestreepte
afvalbak geeft aan dat het product in de Europese Unie
gescheiden afvalinzameling vereist. Dit geldt voor het product en
alle accessoires die met dit symbool zijn gemarkeerd. Producten
die als zodanig zijn gemarkeerd, mogen niet met het normale
huishoudelijke afval worden weggegooid, maar moeten worden
ingeleverd bij een inzamelpunt voor recycling van elektrische en
elektronische apparaten.

1. Schade veroorzaakt door abnormale spanning, brand en andere

onoverkomelijke oorzaken vallen niet onder de garantie .

2. Let tijdens het gebruik op de veiligheidsmaatregelen en wees voorzichtig met

uw gezond verstand. Het bedrijf is niet aansprakelijk voor verliezen die het gevolg

zijn van onijuist gebruik.

2. VEILIGHEIDSMAATREGEL

1. Let tijdens het gebruik op de veiligheidsmaatregelen en wees voorzichtig met

uw gezond verstand. Het bedrijf is niet aansprakelijk voor verliezen die het gevolg
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zijn van onijuist gebruik.

2.1. Het uitpakken van de machine moet worden uitgevoerd door een persoon met
bepaalde mechanische kennis. Laat de machine niet vallen tijdens het uitpakken.
Het is noodzakelijk om correct te beoordelen of het grijpgedeelte redelijk is en
geen schade aan de machine zal veroorzaken. Controleer na het uitpakken van de
verpakking aan de hand van de lijst of er geen onderdelen ontbreken. Gooi
vervolgens de verpakking weg.

2.2, Moet een betrouwbare stroomvoorziening naar de aarde hebben

2.3. Zorg ervoor dat de doorsnede van de draden van het voedingssysteem
voldoet aan de normale belastingsvereisten.

2.4. Zorg ervoor dat u apart een speciaal stopcontact gebruikt en dat het
stopcontact een gecertificeerd gekwalificeerd product is.

2.5. De aansluiting en de aardingsdraad moeten door gekwalificeerd personeel
worden geinstalleerd;

2.6. Het is niet toegestaan om de aarde en de nul aan te sluiten, er bestaat gevaar
voor een elektrische schok;

2.7. Wanneer de machine niet in werking is, haal dan de stekker uit het
stopcontact;

2.8. Gebruik de markeermachine niet in een vochtige en stoffige omgeving;

2.9. De markeermachine moet worden bediend door gespecialiseerd personeel,
en de operator moet de nodige kennis hebben en bekend zijn met deze
handleiding;

2.10. Wanneer de machine niet normaal werkt, moet u eerst de stroom
uitschakelen;

2.11 Tenzij de fabrikant hiermee instemt, mag de markeermachine niet door
zelfontleding of wijziging worden gewijzigd;

2.12. Pas de afstand tussen de naald en het etiket aan en zorg ervoor dat u deze
niet te hoog instelt, zodat de naald het etiket niet kan raken wanneer de naald trilt.
Dit kan de solenoide beschadigen.

De markeermachine heeft bewegende delen. Wanneer deze in werking is, is
het noodzakelijk om te voorkomen dat andere personen dan de operator het
werkbereik van de markeermachine betreden. De operator moet zijn handen
ook buiten het bewegingstraject plaatsen. Om de veiligheid te garanderen,
moet de markeermachine worden geinstalleerd met bescherming op locatie,
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zoals hieronder weergegeven:

i@ }E

/ - == &

200-1400

3. Algemene informatie

A. Producteigenschappen;De stalen naald trilt met een hoge frequentie onder
invioed van perslucht (of elektromagnetisch) en raakt het werkstuk. Tegelijkertijd
bestuurt de computer het tweedimensionale bewegingsmechanisme om de stalen
naald aan te drijven om te bewegen volgens het vooraf ingestelde traject. Om zo
tekens en afbeeldingen op het werkstuk te vormen.

B. Hoofddoel en toepassingsgebied: Met behulp van het
WINDOWS-besturingssysteem kan de software alle vereiste tekens en
afbeeldingen bewerken en automatisch de datum en het serienummer afdrukken.
Toepasbaar in industrieén zoals auto- en motoraccessoires, algemene machines,
stalen buizen, elektrische apparatuur, enz. Het kan verschillende metalen of
plastic naamplaatjes afdrukken, evenals producten en onderdelen.

C. Variéteiten en specificaties:

Naaldmarkeermachines worden onderverdeeld in elektrische
naaldmarkeermachines en pneumatische naaldmarkeermachines op basis van de
trillingsmethode.

Verdeeld per besturingssysteem: pc-serie en single-chip microcomputer-serie;
Verdeeld naar mechanische vorm: Desktop markeermachine, handmatige
markeermachine, bord markeermachine.

D . Omgevingsomstandigheden: Omgevingstemperatuur -10 'C ~50 C

4 PRODUCT OVERZICHTEN EN Hoofdconstructie
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typeplaatijesmarkeringsmachine bestaat uit twee onderdelen: software en
hardware :

4 .1 Hoe installeer en bewerk ik de software ThorX6 op een PC?

De handleiding bestaat uit twee delen

4 .2 Hardware-onderdeel; veiligheidszaken, installatie, bediening en onderhoud,
probleemoplossing.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
NE- ‘ BN
N ™ N
L] il
f hN
Belt drive Y motor

5 . Software- installatie

Omde ThorX6 software te installeren , downloadt u deze op uw computer of plaatst u
de installatie-cd-rom. Voor een optimale installatie volgt u deze stappen:

5.1 . Schakel alle firewalls en antivirussoftware op uw computer uit . computer.
5.2 . Decomprimeer de .zip-installatie bestand.

5.3 . Dubbelklik op Setup.exe en 5.0.exe en installeer deze in orde eh.

Als u Windows 10 op uw computer gebruikt, klikt u na de installatie met de
rechtermuisknop op ThorX6 en selecteert u Eigenschappen, Compatibiliteit en Als
administrator uitvoeren.



6. Gebruiksaanwijzing

Installatievoorwaarden en technische vereisten voor installatie;

Om de veiligheid te garanderen, moet de markeermachine worden geinstalleerd
met bescherming op locatie, zoals weergegeven in de onderstaande afbeelding:
In 220-240VAC, 50-60Hz, 300W, 10A stopcontact, draaddoorsnede 2,5 vierkant,
10A luchtschakelaar

Steek het netsnoer in een stopcontact met betrouwbare aarding om exclusief
gebruik van het stopcontact te garanderen, het stopcontact moet gecertificeerde
producten zijn; het stopcontact en de aardingskabel moeten door gekwalificeerd
personeel worden geinstalleerd. Nadat u de 4-pins stekker tussen de basis en de
kop hebt aangesloten en de basis hebt aangesloten op een stabiele compatibele
stroombron, sluit u de machine aan op een computer met Windows XP, 7, 8 of 10
en installeert u ThorX6.

Pas de markeerdiepte van de markeermachine aan;

De diepteverstelling gebeurt hoofdzakelijk op twee plaatsen. Met de hendel in de
onderstaande afbeelding kunt u de afstand van de naald tot het etiket aanpassen.
Met de knop in de onderstaande afbeelding kunt u de trillingsintensiteit van de
naald aanpassen.

Hoe groter de afstand tussen de naald en het etiket, hoe groter de markeerdiepte;
hoe kleiner de afstand tussen de naald en het etiket, hoe kleiner de
markeerdiepte;

De markeerdiepte kan ook worden aangepast door de trillingsintensiteit van de
naald.



hondwheel
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==

<ok

Pas de afstand tussen de naald en het label aan. Pas op dat u deze niet te hoog
instelt. Zorg ervoor dat de naald het label niet kan raken wanneer de naald trilt,
anders raakt de solenoide beschadigd.

Tijdens het markeerproces van de markeermachine, druk op de rode knop om te
pauzeren. Wanneer de markeermachine klaar is, is het noodzakelijk om de
applicatiesoftware te verlaten, de computer uit te schakelen en vervolgens de
schakelaar van de markeermachine uit te schakelen.

7. Schakelschema
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8 . Bestandsbewerk



Wanneer u op de bestandsknop linksboven in de software klikt, wordt het
volgende venster geopend:

L

j New Recent Documents

Jopm

<j File Sequence...

Nieuw: Maakt een nieuw bestand.
Openen: Opent een bestand dat op de computer is opgeslagen.

Bestandsvolgorde: Hiermee kunt u meerdere bestanden selecteren en in
volgorde uitvoeren.

Opslaan: Slaat het huidige bestand op. Als het bestand nog niet eerder is
opgeslagen, verschijnt er een prompt om het een naam te geven. open.

Opslaan als: Hiermee slaat u het bestand op onder een nieuwe naam en/of
bestandstype.

T — S ——

.
‘) Mark Typeset Print Database Barcode

3 =N X% Cut @ ‘
O -—J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder
J Ease || Mark ~ Type -
Clipboard Mark Coder



J Mark Typeset Print Database Barcode
Undo

J 2 Copy Q Select Mark And Modify Parameter Here l Select Mark And Modify Parameter Here
aste Add Coder
JEse | Mark~ Type *

Clipboard Mark Coder

9 . Creéren Ontwerpen
Y e

_% (; /)'\. K
Om iets te ontwerpen dat gesneden moet worden, drukt u op Markering
toevoegen en kiest u het soort ontwerp dat u wilt maken in het
vervolgkeuzemenu. Voor een tekstgebaseerd ontwerp kiest u het meest
linkse pictogram en zal verschijnen op het raster van de software. Vanaf
hier kunnen de parameters van de markering worden aangepast. Let op,
deze parameters zijn specifiek voor elke markering en zijn alleen van

toepassing op één markeringstype. De inhoud van de markering, het
lettertype en de totale grootte kunnen allemaal worden aangepast.

* Content ABC123 Height 7 -

Fort  0.GOST.SLF - Width 5 :

sl EFont  0.GOST.SLF - Spacing 0 .
Mark

Als er alleen getallen worden gebruikt voor zo'n merkteken, zal de software
aannemen dat er een serienummer wordt gemaakt en zal de tekst rood worden.
Het menu Codetype wordt geactiveerd en de volgende tabel wordt weergegeven.
De incrementele wijzigingen, het aantal unieke serienummers,
minimum-/maximumwaarden, verboden getallen en de numerieke basis van de
serienummers kunnen allemaal worden gewijzigd.
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Increment |1 = Min value |0 -

Repeat 1 % Maxvalue 9999995 =

Teboonumber  Radix 10 .
Coder

Als u tekst wilt ontwerpen die rond een punt gebogen is, selecteert u de 2e
optie in het menu Markering toevoegen . Zodra u het op het canvas
toepast, verschijnt het volgende menu.

")mxmn—-—-—m

Content ABCYZY Megrt 7 S
° !-3 :::, . Font o‘no(rur - waen 3 ) s = X ‘ Mo Coser
Unde T Cnarscter dwecion Ot - Coder
o Ftme  jun tfem OV © Spaceg © s Tywe *
Chpbosa Mo Coder
Mame mewmernt | X TV N 2282 2 O Anghe O w37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I

Zodra het op het canvas is toegepast, verschijnt het volgende menu. Vanaf hier
kunnen de inhoud van de datamatrix en de afstand tussen de punten worden
aangepast.

'\)\wwm Pt Dstabase  Barcode

=Y
Q 4% @ coommn Y=
Unte moe 2 Add Dot Spacng 1 S Coder

< Stme - Trpe -

Crpbord \ Mack 1 -—
Mame newmarki X 322 ¥ W 20 Angle © WARN 110558 Meight 110558 | B} Clese Trans | O Murer | [ Lock Se ) Duadie int

Als u ontwerpen wilt maken op basis van reeds bestaande afbeeldingen,
selecteert u de 4e optie in het menu Markering toevoegen .

4
J Mark | Typeset  Print  Detabase  Barcode
QN 4
J(Oﬂ Select Mark And Modty Pacameter Here Cotr No Coder
. Mark + e~
Coder
c
n" &x@'{) wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

/—/w- !

Nadat het op het canvas is toegepast, verschijnt het volgende menu,
waarmee u verschillende opties kunt selecteren vormen.

'\)mlmuu—um

o ‘ Chart 04.Crdie UG > ‘ Mo Coder
Coder
Toe

Asa
. Il:-o.u -
= L= ===
n-m—n l”” vmr 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @

F
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Om een liniaal te maken, selecteert u de 6e optie in het menu Markering
toevoegen .

‘) Mot | Tpeset Pt Barcode
=
9 -_j ‘; w Setect Mark And Mod#y Parameter Mere : No Coder
Capboss — o m'“..
Name x m g:.l g ‘{J) wiath 0 Heght 0 5 et Trans | 2 Munor | Ui Lock Sue @ Dsaie et

’—%w« i

Zodra het is toegepast, verschijnt het volgende menu . Met Lengte kunt u
de totale lengte van de liniaal in millimeters aanpassen , met
Schaalgrootte kunt u de schaal van de lengte van de liniaal aanpassen ,
Schaalwaarde kunt u de waarden op de liniaal schalen , hoogte wijzigt
de hoogte van de liniaal en korte en middelste schaallijnen laten u de
lengtes van de schaallijnen op de liniaal wijzigen . Startwaarden
wijzigen de eerste waarde op de liniaal en straal laat u de liniaal
krommen . Spanlengte wijzigt de waarden tussen middelste schaallijnen.
Een secundair menu kan worden uitgebreid door te klikken op Meer . In
dit secundaire menu kunnen het lettertype, de hoogte, de breedte en de
spatiéring van de getallen op de liniaal worden gewijzigd. De getallen op
de liniaal kunnen ook hun positie, hoek en decimale eenheden hebben
gewijzigd. De laatste optie laat u een vooraf bepaalde lengte meerdere
keren herhalen over de liniaal.

)
Mark | Typeset  Print  Database Barcode
otj]m ’nm © T Meight s T Statwalve 0 I Show number Show * ‘
<2 Copy Scale size 1 + Shertscale e %O * Radws o :w--mwm~
Undo  Paste Add
Jmse - Scalewioe 1 S Middlescaleine 70 T Spenkength 10 | T Mere
Clpboad Mort | D Mumber tont o-socm'-
Name newmarkl X 7041 ¥ 366 2 0 Angle 0 WIdth 617096 Helght 9.1111 lla Number height 2 et B

3 wumber wan 15
3 Mumber spacing

3 Number poston

T Number angle

3 Number of deamal places
3 senrrp

°

clojol~

Als u de 6e optie in het menu Markering toevoegen kiest , kunt u
handmatig een gebied op de pagina wijzigen. het snijvlak dat vermeden zal
worden.
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Als u de 7e optie in het menu Markering toevoegen selecteert , kunt u
Arabisch en Farsi-schrift invoeren.
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10 . Sequenties genereren

In bepaalde gevallen kunnen ontwerpen verder worden gemanipuleerd om
sequenties te genereren die nuttig zijn voor PIN's, VIN's en serienummers.
Klik hiervoor op het menu Codetype rechts van het menu Markering
toevoegen .

de 1e knop in het Code Type -menu te drukken , kunt u serienummers
genereren. Hier kunnen de incrementele toename tussen elk nummer, het
aantal herhalingen en de min/max-waarden allemaal worden gewijzigd.
Bovendien kunt u met taboe-nummers bepaalde nummers verbieden om te
verschijnen en met radix kunt u de numerieke basis wijzigen die wordt
gebruikt voor de serienummers, hetzij decimaal (basis 10) of hexadecimaal
(basis 16).

‘ | Increment 1 % Minvalue 0 .
' Repeat 1+ Maxvalue 999999¢

Coder
Type ~ | Taboo number Radix 10 v

Coder
Door op de 2e knop in het dropdownmenu Code Type te drukken , kunt u
VIN-nummers genereren. Alle parameters uit de vorige sectie kunnen
worden gewijzigd. Bovendien kan de lengte van het VIN-nummer worden
gewijzigd.

‘ | Increment 1 7 Minvalue 0 -
‘ Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =

Coder |
Type ~ | Taboo number =

Coder

Door op de 3e knop in het Code Type menu te drukken, kunt u
PIN-nummers genereren. Hier, De inhoud, het lettertype en de parameters
van de tekens (hoogte, breedte, spatie) kunnen worden gewijzigd.
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Als u op de 4e knop in het menu Codetype klikt , kunt u ontwerpen
genereren op basis van kalenderdagen in de 1ISO 8601
JJJJ-MM-DD-indeling.

‘ll' Format %Y-%m-%5ed

Coder
Type ~

Coder

Door op de 8e knop in het Code Type -menu te drukken, kunt u
willekeurige getallen van elke lengte genereren. De tekenhoogte, -breedte
en -afstand, evenals het lettertype en de inhoud, kunnen ook allemaal
worden aangepast.

v)u.-‘mu—mm

| ° -3 & Ca ‘ Content MIVCTIR0ES Meght 7 3 ‘
-, “a Copy Fornt OISOCP U R Y - Seed? =
nde " Paste  Fonse || e | arent  lrrsr - Spaang 0 il s
Chpbosrs Mok Coder
Mame newmant X 329 ¥ W4 2 0 Angle © WAGIR 646004 Hesght 70049 | B Cleme Tians | 0 Maror | D Lo Sue @ Duabie ot @

11 . Het wijzigen van het uitzicht, de achtergrond en Oorsprong
Typeset te selecteren wordt het volgende menu geopend. Hier zijn opties
aanwezig om het werkgebied en de gereedschapsrichting aan te passen.

') Mat | tmeset | Pt Dstebese  Beede

- Mare e LN Mgn TonBotion Vtamttomontsl MeveSiep 03 @ Teplen B.m @ Tep g
o Nl L L D D s e ey
R— ewra A P

Met het 1e tabblad kunt u het weergavegebied aanpassen. U kunt de
weergave vergrendelen, een achtergrondafbeelding toevoegen, in- of
uitzoomen en het weergegeven gebied afdrukken, verplaatsen of
vernieuwen.
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Met het 2e tabblad kunt u elementen in het weergegeven gebied uitlijnen,
ongeacht of het tekst of afbeeldingen betreft.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

Met het 3e tabblad kunt u de locatie van de markeerstift stapsgewijs
wijzigen, de locatie centreren en de locatie op een van de vier hoeken van
het markeeroppervlak instellen. De lengte van de stappen kan ook worden
gewijzigd.
Move Step 0.5 B Top Left # & A TopRight
a’n
(@ Disable Aim | w Bottom Left # Bottom Right
Center
|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Afdrukken Menu
Afdrukken selecteert , wordt het volgende menu geopend. Hier vindt u
parameters voor het maken van het huidige ontwerp kan worden gewijzigd.

'—)mwmmm

“.I dJ .‘" .[ ‘ q Seeea = Pen Down Detay 8 :o‘»m- 0 U et Mode - x0
- et (5 © @)% > PnUpDeey & Om 0 = W mntertent Yo
et Adte Pt Top  Reset  Puet
Pt = Setected v Ovger  Mowe () @ )60 = Claw Doty 0 : CounODewn .t = [ Peper Dot 120
Pt Control Pret Pacameter
Mame newmarkl X 678 ¥ DIM3 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

I

Met het 1e tabblad kunt u de markeringsopties beheren. U kunt
markeringen starten, opeenvolgende markeringen starten, een afdruk
van alleen geselecteerde elementen starten en de huidige markering
stoppen . U kunt een markering ook op elk moment resetten. Als er
meerdere elementen in de software aanwezig zijn, kan de volgorde van
markeringen ook worden gewijzigd. gewijzigd.

[
\) Mark Typeset | Print | Database

ey

Print Control
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Met het 2e tabblad kunt u de markeringsparameters beheren. Met Speed
kunt u de snelheid in mm/s regelen waarmee de markeerpen beweegt
wanneer deze actief is ( Print ) en wanneer deze inactief is ( Move ). Met
Pen Down Delay en Pen Up Delay kunt u de vertraging in milliseconden
regelen voordat de markeerpen het markeeroppervlak raakt of terugtrekt
bij aankomst bij een element. Met Claw Delay kunt u de hoeveelheid tijd in
milliseconden wijzigen die de markeerpen besteedt aan het raken van een
element. Met Dot kunt u uw ontwerp pixeleren in gelijke stippen die
gelijkmatig verdeeld zijn in millimeters. Met Count Down kunt u uw
markeerpen herhaaldelijk dezelfde elementen laten raken. Met Enable
Dock kunt u een zachte markering instellen beperken.

Houd er rekening mee dat de diameterinstelling niet kan worden gebruikt
met de meegeleverde markeermachine, omdat deze werkt langs de Z-as.

Barcode
Speed: Pen Down Delay 8 2 Diameter 30 2 ¥ Print Mode ~ X0
Print 8 © 850 I PenUpDelay 8 : Dot o ¥ printer Test s, )
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120

13 . Registratie en toegang tot gebruik Logboeken
Database te selecteren wordt het volgende menu geopend. Hier kunnen
parameters over het markeren van logs worden gewijzigd.

[
) Mark Typeret L Databare Parccde

Pite Totat Pt | Total et | 1
A9 7 Check Code i Same Pie )
J Pite Month Priet. 1 Month Pt 1 -
owse  Check 1) Check Code Options : Ka Temt
Cote Fite Today Pt 1 sy Pt | 1 Set | Dot
Oatataie Sat. sternal Database

Home x Y F3 angie wian Hesgnt B Cleae Tn o Muror | Fi ko se @ Ouatis ot @

Met het eerste tabblad kunt u de parameters voor het opslaan en verifiéren
van logs wijzigen. Als u Inschakelen selecteert , kunt u de
logtrackinginformatie opslaan. Met Bladeren kunt u door de opgeslagen
logs bladeren. Code controleren scant de markeringscode op identieke
bestanden. Als u Code controleren in hetzelfde bestand inschakelt ,
wordt alleen gecontroleerd op overeenkomsten binnen hetzelfde bestand.
Met Code controleren-opties kunt u verificatiecriteria voor verschillende
markeringstypen toevoegen of verwijderen.
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Het 2e tabblad is een telling van markeringen. Bestand Totaal
Afdrukken, Bestand Maand Afdrukken en Bestand Vandaag
Afdrukken tellen allemaal de totale markeringen van het momenteel
geselecteerde bestand voor het betreffende tijdstip . Totaal
Afdrukken , Maand Afdrukken en Vandaag Afdrukken tellen de totale
markeringen over alle bestanden voor het betreffende tijdstip punten.

Barcode

File Total Print: -1 Total Print: -1
File Month Print: --1 ‘ Month Print: | -1
File Today Print: >-1 -Today Print: .-1

Stat.

Met het derde tabblad kunt u uw beoordelingscode exporteren in een SQL-
of tekstformaat.

sQL Text
Script  Data

External Database

14 . Ontwerpen Streepjescodes
Door Barcode te selecteren kunt u parameters rondom barcodes wijzigen.

Let op: hiervoor is vereist uw computer moet verbonden zijn met een
apparaat dat barcodes kan afdrukken.

) Mk Tpeset it Dstabase tarcose
|© Onavie "} m ‘ Peek Scan Content
B et Betore Marking Vrom 7 Pt imemeduately
BB Pyt After Manting e Looe o
Barcode Borcode Scan
Mame x Y 2 Angre wiatn Megrt B Chear Trae
r

Met het 1e tabblad kunt u barcode-afdrukparameters instellen. Als u
Uitschakelen selecteert , wordt voorkomen dat er een barcode wordt
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gemaakt. Afdrukken voér markering drukt de barcode af voordat andere
markering is uitgevoerd en Afdrukken Na Markeren zullen afdrukken de
streepjescode na ander markering is klaar. Instellen zullen open A venster
waarmee u kunt selecteren op welke poort op uw computer de
barcodeprinter is aangeslotennaar.

‘ )
~) Mark Typeset Priv

' ODisavie |
Bl Print Before Marking m

Setup

I Print After Marking
Barcode

Met het 2e tabblad kunt u parameters aanpassen rondom het scannen van
barcodes direct na het afdrukken. Door Enable te selecteren, kunt u
barcodes scannen. Met From kunt u bepalen vanaf welke barcode u wilt
beginnen met scannen en met Count kunt u bepalen tot welke barcode u
wilt tellen.

| Clipboard Mark Coder

Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

|
15 . Behandeling, transport en opslag:

De markeermachine moet tijdens het transport intact worden verpakt.
vervoer, en het moet met zorg en zonder vocht worden behandeld. Niet
blootstellen aan de zon. Als het langer dan een half jaar wordt opgeslagen,
open dan de doos om vocht te laten ontsnappen, anders zal het roesten
van de onderdelen en elektrische kortsluitingen veroorzaken.

16. Uitpakken

Voorzorgsmaatregelen voor het uitpakken; het uitpakken van de machine
moet worden uitgevoerd door een persoon met bepaalde mechanische
kennis. Laat de machine niet vallen bij het uitpakken. Beoordeel correct of
de grijppositie redelijk is en geen schade aan de machine zal veroorzaken;

17. Onderhoud
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1. Ruim elke dag het verwerkingsafval op de werkbank op;

2. Trek elke dag aan het einde van de werkzaamheden de stekker uit het
stopcontact;

3. Veeg eenmaal per week het stof van de geleiderail.

4. Verwijder de naaldkop om de naaldstang maandelijks bij te vullen.

18. Problemen oplossen

Mogelijke problemen Gebruikelijke oplossingen

De markeermachine reageert ) )
Sluit de USB-kabel opnieuw aan of vervang

niet op de opdrachten van de
deze.

software.
Vervang het USB-station.

Sluit de kabel tussen de basis en de kop

De markeernaald beweegt niet .
opnieuw aan of vervang deze.

en het stroomindicatielampje

brandt niet. Installeer de ThorX6-software opnieuw.

Vervang het bedieningspaneel.

De markeernaald beweegt nief Sluit de kabel tussen de basis en de kop

en het stroomindicatielampje opnieuw aan of vervang deze.

brandt. o
Installeer of vervang het aandrijfcircuit.

Sluit het bedieningspaneel opnieuw aan of
De markeernaald kan niet

vervang het.
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bewegen langs de X- of Y-as.

Sluit de kabel tussen de basis en de kop

opnieuw aan of vervang deze.

Vervang de motor, het tandwiel en/of de

aandrijfriem.

De markeernaald beweegt

langs een verkeerd pad.

Installeer de ThorX6-software opnieuw.

De markeernaald slaat
voortdurend of de slagkracht

is zwak.

Open de luchtklep verder.

Plaats of vervang de veer van de markeerstift.

Smeer de markeerstift.

De markeernaald slaat te

weinig.

Maak de veer van de markeernaald schoon of

vervang deze.

De markeerstift veegt viekken.

Open de luchtklep verder.

Installeer de ThorX6-software opnieuw.

De markeerstift rust niet goed.

Vervang het bedieningspaneel.
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Teknisk support och e-garanticertifikat
www.vevor.com/support
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MODELL: BPDB-DL

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are

actually saving half in comparison with the top major brands.
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VEVOR ® NAMEPLATE MARKING
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NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. VIKTIGA SAKERHETSINSTRUKTIONER

Varning - For att minska risken foér skada maste anvandaren lasa
bruksanvisningen noggrant.

Vaxelstrom

Denna symbol, placerad fére en sdkerhetskommentar, indikerar en
slags forsiktighetsatgard, varning eller fara. Att ignorera denna
varning kan leda till en olycka. For att minska risken for skada,
brand eller elst6t, folj alltid rekommendationerna nedan .

Fara!
Risk for personskador eller miljoskador! Risk for elektriska stotar!
Risk for personskada genom elektriska stotar!

I B b 0D

Avfallshanteringsinformation:

Denna produkt omfattas av bestdmmelserna i det europeiska
direktivet 2012/19/EC. Symbolen som visar en soptunna korsad
anger att produkten kraver separat sophamtning i EU. Detta galler
for produkten och alla tillbehér markta med denna symbol.
Produkter markta som sadana far inte slangas tillsammans med
vanligt hushallsavfall, utan maste lamnas till en insamlingsplats for
atervinning av elektriska och elektroniska apparater

1. Skador orsakade av onormal spanning, brand och andra oemotstandliga

orsaker tacks inte av garantin .

2. Var uppmarksam pa sakerhetsatgarder under anvandning och var forsiktig med

sunt fornuft. Féretaget kommer inte att hallas ansvarigt for forluster som orsakas

av felaktig anvandning.

2 . SAKERHETSATGARD

1. Var uppmarksam pa sékerhetsatgarder under anvandning, och var férsiktig med

sunt fornuft. Féretaget kommer inte att hallas ansvarigt for forluster som orsakas

av felaktig anvandning.

2.1. Uppackningen av maskinen maste utféras av en person med viss mekanisk
kunskap, Undvik att tappa maskinen vid uppackning, Det ar nédvandigt att korrekt
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utvardera att greppdelen ar rimlig och inte kommer att orsaka skada pa maskinen;
Efter férpackningen ar uppackad, kontrollera mot listan for att kontrollera att det
inte finns nagra delar som saknas, kasserar sedan férpackningen;

2.2. Maste ha en palitlig strémfoérsorjning till jord

2.3. Settill att tvarsnittsarean for ledningarna i stromfoérsérjningssystemet uppfyller
de normala belastningskraven;

2.4, Se till att anvanda ett dedikerat uttag separat, och uttaget bér vara en
certifierad kvalificerad produkt.

2.5, Uttaget och jordkabeln ska installeras av kvalificerad personal;

2.6. Farinte ansluta jord och neutral, det finns risk for elektriska stotar;

2.7. Nar maskinen inte ar i drift koppla bort stromforsérjningen;

2.8. Anvand inte markningsmaskinen i en fuktig och dammig miljo;

2.9. Markeringsmaskinen maste anvandas av specialiserad personal och
operatdren har nédvandig kunskap och ar bekant med denna manual.

2.10. Nar maskinen fungerar onormalt, bryt forst strommen;

2.11, om inte tillverkaren samtycker, inte sjalvsénderdelning, modifiering markning
maskin;

2.12. Justera avstandet mellan nalen och etiketten, och var noga med att inte
justera det for hogt for att undvika att nalen inte kan rora vid etiketten nar nalen
vibrerar, och solenoiden kommer att skadas.

Markeringsmaskinen har rorliga delar, Nar den arbetar ar det nédvandigt att
forbjuda andra an operatoren att komma in i markeringsmaskinens
arbetsomrade. Operatoren bor ocksa placera sina hander utanfor
rorelsebanan. For att sakerstalla sakerheten, markningsmaskin bor
installeras med skydd pa plats enligt nedan:

/ - == &
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3. Allman information

A. Produktegenskaper; Stalnalen vibrerar vid hég frekvens under inverkan av
tryckluft (eller elektromagnetisk) och paverkar arbetsstycket. Samtidigt styr datorn
den tvadimensionella rérelsemekanismen for att driva stalnalen att rora sig enligt
forinstallningen bana. For att bilda tecken och grafik pa arbetsstycket.

B. Huvudandamal och tillampningsomrade: Genom att anvanda operativsystemet
WINDOWS kan programvaran redigera alla nédvandiga tecken och grafik och kan
automatiskt skriva ut datum och serienummer; Tillampligt for industrier som bil-
och motorcykeltillbehor, allmanna maskiner, stalror, elektriska utrustning, etc. Den
kan skriva ut olika namnskyltar av metall eller plast, saval som produkter och delar.
C, sorter och specifikationer:

Nalmarkeringsmaskiner ar indelade i elektriska nalmarkeringsmaskiner och
pneumatiska naltypsmarkeringsmaskiner enligt vibrationsmetoder.

Uppdelat efter kontrollsystem: PC-serier och mikrodatorserier med ett chip;
Uppdelad efter mekanisk form: Skrivbordsmarkeringsmaskin, handhallen
markeringsmaskin, skyltmarkeringsmaskin.

D . Miljéférhallanden: Omgivningstemperatur -10 ‘C ~ 50 C

4 PRODUKT OVERSIKT OCH Huvudinstruktion

Markningsmaskin for namnskyltar innehaller tva delar: mjukvara och hardvara :
4 .1 Hur man installerar och redigerar programvaran ThorX6 pa PC.

Manualen har tva delar

4 .2 Hardvarudel; sakerhetsfragor, installation, drift och underhall, felsdkning.
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5 . Installation av programvara

Forattinstallera ThorX6 - programvaran , ladda ner den till din dator eller satt i
installations -cd-skivan. For optimal installation, folj dessasteg:

5.1. Inaktivera alla brandvaggar och antivirusprogram pa din dator.

5.2. Dekomprimera .zip-installationen fil.

5.3. Dubbelklicka och installera Setup.exe och 5.0.exe i ord eh.

Om din dator kér Windows 10, hogerklicka pa ThorX6 efter installationen och valj
Egenskaper, Kompatibilitet och Kér som administrator.

6. Bruksanvisning |

Installationsvillkor och tekniska krav for installation;

For att garantera sékerheten bér markningsmaskinen installeras med skydd pa
plats enligt bilden nedan:

| 220-240VAC, 50-60Hz, 300W, 10A uttag, tradtvarsnittsarea 2,5 kvadrat, 10A
luftstrombrytare

Anslut natsladden till ett uttag med palitlig jordning for att sékerstalla exklusiv
anvandning av uttaget, uttaget bor vara certifierade produkter; uttag och jordkabel
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bor installeras av kvalificerad personal. Efter att ha anslutit 4-stiftskontakten
mellan basen och huvudet och anslutit basen till en stabil kompatibel strémkalla,
anslut maskinen till en dator med Windows XP, 7, 8 eller 10 och installera ThorX6.
Justera markeringsdjupet pa markeringsmaskinen;

Djupjusteringen justerar huvudsakligen tva stallen, Handtaget i figuren nedan
anvands for att justera avstandet fran nalen till etiketten. Vredet i figuren nedan
anvands for att justera nalens vibrationsintensitet.

Ju storre avstandet ar mellan nalen och etiketten, desto storre ar markeringsdjupet;
ju mindre avstandet ar mellan nalen och etiketten, desto mindre ar
markeringsdjupet;

Markeringsdjupet kan ocksa justeras av nalens vibrationsintensitet.

hondwheel

—
==

<ok

Justera avstandet mellan nalen och etiketten. Var noga med att inte justera den for
hogt. Undvik att nalen inte kan rora vid etiketten nar nalen vibrerar, annars skadas
solenoiden.

Under markningsprocessen for markningsmaskinen, tryck pa den roéda knappen
for att pausa. Nar markningsmaskinen ar klar ar det nédvandigt att avsluta
applikationsprogrammet, stdnga av datorn och sedan stédnga av strombrytaren pa
markningsmaskinen.

7 . Kretsschema
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8 . Filoperationer



Om du klickar pa filknappen langst upp till vanster i programvaran éppnas féljande
fonster:

‘j New Recent Documents

Ny: Skapar en ny fil.
Oppna: Oppnar en fil sparad pa datorn.

Filsekvens: Tillater att flera filer kan valjas och kéras i foljd.

Spara: Sparar den aktuella filen. Om filen inte har sparats tidigare kommer en
uppmaning att namnge den 6ppna.
Spara som: Sparar filen under ett nytt namn och/eller filtyp.

.
~) Mark Typeset Print Database Barcode

Vi @ s
—J -2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder
- JErase | Mark~ Type -
Clipboard Mark Coder



~) Mark Typeset Print Database Barcode

20 X% cut @ ‘
@ 5 —] « Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder

. JEase | Mark~ Type ~
Clipboard Mark Coder

9 . Skapande Monster
Y e
_% (; /)'\. K
For att designa nagot som ska klippas, tryck pa Lagg till marke och valj
den typ av design du vill skapa fran rullgardinsmenyn. For en textbaserad
design, valj ikonen langst till vanster och visas pa programmets rutnat.
Harifran kan markningens parametrar andras. Observera att dessa
parametrar ar specifika for varje marke och kommer endast att galla fér en

enda markningstyp. Innehallet i markningen, dess teckensnitt och totala
storlek kan alla andras.

* Content ABC123 Height 7 -

Font d.GOST.SLF * Width S -

el | Exfont  (0.GOST.SLF “lspecgle =
Mark

Om endast siffror anvands for ett sddant marke, kommer programvaran att anta
att ett serienummer gors och texten blir rod. Menyn Kodtyp aktiveras och féljande
tabell visas . De inkrementella andringarna, antalet unika serienummer,
minimi-/maximivarden, forbjudna nummer och den numeriska basen for
serienumren kan alla vara andrats.

Increment 1 < Minvalue 0 -

Repeat Tv: Max value *999999‘5‘5

Taboo number 2 —‘Radix 10"* =
Coder




For att designa text som ar bdjd runt en punkt, valj det andra alternativet i
menyn Lagg till marke . Nar den har applicerats pa duken visas foljande
meny.

")mlmn—-—o“

ABCYZY 4 S
OOAZ @)=, B e s
= T
o Ftme  jun tfem OV © Spaceg © s Tywe *
Chpbosa Mo Coder
Mame mewmernt | X TV N 2282 2 O Anghe O w37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I
Nar den har applicerats pa duken visas foljande meny. Harifran kan innehallet i
datamatrisen och avstandet mellan punkter &ndras.

'\)\Mlm Pt Database  Barcode

QDL @ &
Mo Coder
Add Dot Spacng 1 S Coder
. Mk * m
Mack
Mome newmarti| X 322 1 1936 2.0 Angle © wian uosuou'n 110558 B} Clene Trans | > Murer g Lock Swe ) Ouadie it

For att skapa monster baserat pa redan existerande bilder, valj det fjarde
alternativet i menyn Lagg till marke .

'\-) Mok | Typeset  Print  Dstabase  Barcode

'o - :::n mmmu&qn—um “‘“ o Coder
Tpe

Coder
e @ »
wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

/—/w- )

Nar den har applicerats pa duken kommer foljande meny att visas, dar du
kan valja olika former.

8
Mok | Typeset  Pint  Detabase  Barcode
Qi @ o
<3 Copy Chart 04 Crdle UG Mo Coder

Undo  Paste Asa Coder

T S ym- ™~y
L e LWl Cee
Mame mewmantl X 53 ¥ %06 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @

For att skapa en linjal, valj det sjatte alternativet i menyn Lagg till marke .

'J
Mot | Typeset Pt Dstabase  Barcode
A ‘
= . cop Setect Mark And Mod#y Parameter Mere No Coder
Coder
/lu ..‘ e

- Coder
’-’-" T 4“?\0 E:.x g {P Weath 0 Heg 0 58 Cleae Tians_| 2 Mnor | T Lock swe_ Drsabse Pres_
0 Farst
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Efter applicering visas féljande meny . Langd later dig andra linjalens
totala langd i millimeter, skalstorlek later dig dndra skalan pa linjalens
langd , skalvarde later dig skala vardena pa linjalen , hoéjd andrar hdjden
pa linjalen och korta och mellersta skallinjer later dig &ndra langden pa
skallinjerna pa linjalen .  Startvarden andrar det forsta vardet pa
linjalen , och radien later dig bdja linjalen . Spannvidden kommer att
andra vardena mellan de mittersta skallinjerna. En sekundar meny kan
utdkas genom att klicka pa Mer . | den har sekundara menyn kan
teckensnitt , hojd, bredd och avstand mellan siffrorna pa linjalen andras .
Siffrorna pa linjalen kan ocksa ha sina positioner, vinkel och
decimalenheter modifierade . Det sista alternativet later dig upprepa en
forutbestamd langd flera ganger 6ver linjal.

8
Nark Typeset Print Datadase Barcode
\o j;m ‘lm © T Meight ] T Statwalve 0 I Show number Show * ‘
< Copy Scale size 1 + Shertscale e %O * Radws o :w--u.m«m--

Undo  Paste Adg

o Jtmse pgne Scalevaior 1 = Middie scale Wne 70 I Span length 10 = | T3 More

Cipboara Mark |3 Mumber tont o-soosu-
Name newmarkl X 7041 ¥ 366 2 0 Angle 0 WidRh  61.7896 Helght 91111 lawrnm 2 et B

Jmun 15 |

D Number spacing

3 Number poston

3 Number angle

D) Mumber of decmal places
3 sonrrp

clojol~

Genom att valja det sjatte alternativet i menyn Lagg till méarke kan du
manuellt andra ett omrade pa skarytan som kommer att undvikas.

- ae o
(npboarg ! % ™ - Coder
Mome x m’\c E::x g {J) wWiath 0 Mot © B Ceae Trans | 2 Meror | [ Lock sze @ Duavie e @

Genom att valja det sjunde alternativet i menyn Lagg till marke kan du
skriva in arabiska och farsi.

‘Jm\mmwm

J(Dﬁ WS‘NMWMM«M ‘ No Coder
&

‘ Mame. X ‘mrle g':“ g {J) Wit r“— Height © R Cene T | 2 Meror | [ Lok Sae @ Duadie et I
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10 . Generera sekvenser

| vissa fall kan konstruktioner manipuleras ytterligare for att generera
sekvenser som ar anvandbara for PIN-koder, VIN-koder och serienummer.
For att gora detta, klicka pa menyn Kodtyp till hbger om menyn Lagg till
marke .

Genom att trycka pa den forsta knappen i menyn Kodtyp kan du generera
serienummer . Har kan den inkrementella 6kningen mellan varje antal, antal
upprepningar och min / max-varden modifieras . Dessutom kommer
tabunummer att Iata dig forbjuda vissa nummer fran att visas och radix later
dig andra den numeriska basen som anvands for serienumren, antingen
decimal (bas 10) eller hexadecimal (bas 16).

‘ Increment 1 % Minvalue 0 .
Repeat 1 5 Maxvalue 999999¢ 3
Coder
Type - | Taboo number Radix 10 v
Coder

Genom att trycka pa den andra knappen i rullgardinsmenyn Kodtyp kan
du generera VIN-nummer. Alla samma parametrar som féregaende avsnitt
kan andras. Dessutom kan langden pa VIN-numret andras.

‘ Increment 1 < Minvalue 0 -
' Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =
Coder r —_—
Type ~ | Taboo number =
Coder

Genom att trycka pa den tredje knappen i menyn Kodtyp kan du skapa
PIN-nummer. Har, innehallet, teckensnittet och parametrarna for tecknen
(hdjd, bredd, avstand) kan andras.

Print Database Barcode

Content ABC123 Height 7 = ‘ ‘

Font 0.ISOCP.SLF ~ Width 5 : 1

Add —_— . Coder |
Mark ~ | ExFont 0.HZ1.5LF ~ Spacing 0 < | Type~ |
Mark Coder
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Genom att trycka pa den fjarde knappen i menyn Kodtyp kan du skapa
ménster baserade p& kalenderdagar i formatet ISO 8601 AAAA-MM-DD.

‘ll' Format %Y-%m-%5ed

Coder
Type ~

Coder ,

Genom att trycka pa den attonde knappen i menyn Kodtyp kan du
generera slumpmassiga tal av valfri langd. Teckenhdjd, bredd och
mellanrum samt teckensnitt och innehall kan ocksa andras.

'Jm\m Pt Databare Barcode

° _ﬁ F ‘ Content MOVCTIROES Meght 7 3 ‘

L Cowy OISOCP P - wan s = Seed 7
v Sume  ran- OFomt  oraisis B

Chpbosrs Mars. Coder

Mame newmant X 029 ¥ W0 20 Angle © VAR 646454 Hesght 70049 | B} Clear Tians | 0 Muvor Ul tor sue @ Duavie ot B

11 . Andra vy, bakgrund och Ursprung
Om du valjer Typeset dppnas foljande meny. Har finns alternativ for att
andra arbetsomradet och verktygsinriktningen.

Den forsta fliken later dig andra visningsomradet. Du kan lasa vyn; lagg till
en bakgrundsbild; zooma in eller ut; och skriv ut, flytta eller uppdatera det
visade omradet.

-
\)mlmomlm Database

B~ E R Erern g °® —

* &, Zoom Out

Lock lulzovound Zoom Zoom Refresh
mmm Area <clected ! View

View
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Fliken 2 later dig justera element i det visade omradet oavsett om de ar text
eller grafik.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre |= Left TJf Top || Vertical

== Make Line =] Right 1)t Bottom (_'{B Horizontal
Align

Den 3:e fliken later dig andra platsen for markningspennan stegvis, for att
centrera dess placering och for att stalla in dess placering i nagot av de
fyra hérnen av markningsytan. Langden pa stegen kan ocksa andras.

Move Step B Top Left # & A TopRight
ﬁmm_] « Bottomet ® ® u gottom Right
|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Utskriftsmeny
Om du valjer Skriv ut dppnas foljande meny. Har parametrar for att skapa
den aktuella designen kan andras.

£
Mok Wpeset At | Detabase Becede
Speed Pen Down Detay 8 I Dwmeter 0 U et Mode - x0
i‘g{:{ :I 2 g Pt o) 8 s mu.o.. s :om 0 = U rnterten En
At Seodied - Ovder  Move O @ O 0 I CoumODewn -t = [ Peper et 20
| Pt Control Pyt Pacameter
Mame newmarkl X 678 ¥ 185 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

|

Den forsta fliken later dig styra markeringsalternativ. Du kan initiera
markning, initiera sekventiell markning, initiera en utskrift av endast
valda element och stoppa aktuell markning. Du kan ocksa aterstalla en
markering nar som helst. Om flera element finns i programvaran kan
markningsordningen ocksa vara andrad.

‘\) Mark mcm | Print l Database

S!Ml Auto Stop Rcut Print
Print ~ smmd | | Order
Print Control
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Fliken 2 later dig styra markeringsparametrar. Hastighet later dig styra
hastigheten i mm/s med vilken markeringspennan ror sig nar den ar aktiv
( Skriv ut ) och nar den ar inaktiv ( Flytta ). Pen Down Delay och Pen Up
Delay later dig styra fordrojningen i millisekunder innan markeringspennan
slar till eller dras tillbaka fran markeringsytan nar den kommer fram till ett
element. Claw Delay later dig andra hur lang tid i millisekunder som
markningspennan lagger pa att traffa ett element. Dot later dig pixla din
design till lika punkter med lika stora mellanrum i millimeter. Med Count
Down kan du fa din markpenna att sla mot samma element upprepade
ganger. Aktivera Dock later dig stélla in en mjuk markering begransa.
Observera att diameterinstallningen inte kan anvandas med den
medfdljande markeringsmaskinen nar den ar i drift lAngs Z-axeln.

Barcode
Speed: Pen Down Delay 8 2 Diameter 30 2 ¥ Print Mode ~ X0
Print 8 © 850 I PenUpDelay 8 : Dot o : O printer Test Yo
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120

Print Parameter

13 . Inspelning och atkomst Anvandning Loggar
Om du valjer Databas 6ppnas féljande meny. Har kan parametrar om
markning av stockar vara andrad.

s
) Marr Typeret Pt Databare Parccde

. Pite Totat Pt | —
V) 7 Check Code i Same Pie
J Pie Month Pyt | Month Pret 1
s
Fite Tos ) Today Pt |1 St
“ternal

i,

towse  Check 1) Check Code Options 1
Code

i

Oatavase Stat. L

Hame x Y z Ange waan Hesgnt W Cleae o Muror | Ul koo sze @ Ouavie Pt @

Den forsta fliken later dig andra loggsparande och verifieringsparametrar.
Om du véljer Aktivera kan du spara loggsparningsinformationen. Bladdra
later dig bladdra i de sparade loggarna. Check Code skannar
markningskoden efter identiska filer. Aktivering av kontrollkod i samma fil
kommer endast att soka efter likheter inom samma fil. Check Code
Options later dig lagga till eller ta bort verifieringskriterier for olika
markningstyper.
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Den andra fliken ar en sammanstallning av markeringar. File Total Print,
File Month Print och File Today Print stammer alla de totala
markeringarna fran den aktuella filen for respektive tidpunkt . Total
utskrift, manadsutskrift och Idag utskrift raknar samman de totala
markeringarna for alla filer for respektive tid poang.

Barcode

File Total Print: -1 Total Print: -1
File Month Print: - -1 . Month Print: | -1
File Today Print: ‘-1 -Today Print: .-1

Stat.

Den 3:e fliken later dig exportera din markningskod i antingen SQL- eller
textformat.

sQL Text
Script  Data

External Database

14 . Design Streckkoder

Genom att valja streckkod kan du andra parametrar runt streckkoder.
Observera att detta kraver din dator ska anslutas till en enhet som kan
skriva ut streckkoder.

)ll-t Typeset Pt Dstabase  Barcode

© ousvie 4 Eﬁ ‘ Peet scan Content
BB Pt Betore Marting Prom 7 Pvet imemesatedy
BB Pyt After Manting . ~

Barcode Barcode Scan
Name x A 2 Angle Wiath Mewgrt W Chear Trar - M d Lok sue @ Onatie e B
r

Den forsta fliken later dig stélla in parametrar for streckkodsutskrift. Om du
valjer Inaktivera forhindras att nagon streckkod skapas. Skriv ut fore
markering kommer att skriva ut streckkoden innan annan markering gors
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och Skriv ut Efter Markning vilja skriva ut de streckkod efter andra
markning ar gjort. Instéllning vilja dppna a fonster som later dig vélja
vilken port pa din dator streckkodsskrivaren ar anslutentill.

~ .
) Mark Typeset Prin

|® Disable |
Bl Print Before Marking m

Setup

I Print After Marking
Barcode

Fliken 2 later dig andra parametrar kring skanning av streckkoder direkt
efter utskrift. Om du valjer Aktivera kan streckkoder skannas. Fran later
dig bestdmma vilken streckkod du ska bérja skanna fran och Count later
dig bestdamma vilken streckkod du ska rékna tills.

| Clipboard Mark Coder

Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

[
15 . Hantering, transport och lagring:

Markeringsmaskinen ska forpackas intakt under

transport, och det maste hanteras med forsiktighet och ingen fukt. Utsatt
inte for solen. Om den forvaras mer an ett halvt ar, 6ppna ladan for att
blasa ut fukt, annars kommer det att orsaka rost pa delarna och elektriska
kortslutningar.

16. Uppackning

Forsiktighetsatgarder for uppackning; uppackning av maskinen bor utféras
av en person med viss mekanisk kunskap. Undvik att tappa maskinen vid

uppackning. Bedém korrekt att grepppositionen ar rimlig och inte kommer

att orsaka skada p& maskinen;

17. Underhall

1. Rensa upp bearbetningsskrapet pa arbetsbanken varje dag;
2. Dra ut stickkontakten vid slutet av arbetet varje dag;
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3. Torka av damm pa styrskenan en gang i veckan.
4. Ta bort nalhuvudet for att fylla pa nalstangen varje manad.

18 . FelsOokning

Méjliga problem

Vanliga I6sningar

Markeringsmaskinen svarar
inte pa programvarans

kommandon .

Ateranslut eller byt ut USB-kabeln.

Byt ut USB-enheten.

Markeringsnalen ror sig inte

och stromindikatorn lyser inte.

Ateranslut eller byt ut kabeln mellan basen och

huvudet.

Installera om ThorX6-programvaran.

Byt ut styrkortet.

Markeringsnalen ror sig inte

och stromindikatorn lyser.

Ateranslut eller byt ut kabeln mellan basen och

huvudet.

Installera om eller byt ut drivkretsen.

Markeringsnalen kan inte rora

sig langs X- eller Y-axeln.

Ateranslut eller byt ut styrkortet.

Ateranslut eller byt ut kabeln mellan basen och

huvudet.
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Byt ut motorn, kugghjulet och/eller

drivremmen.

Markeringsnalen ror sig en

felaktig vag.

Installera om ThorX6-programvaran.

Markeringsnalen slar
kontinuerligt eller sa ar

slagkraften svag.

Oppna luftventilen bredare.

Satt tillbaka eller byt ut markningspennans

fijader.

Smorj markpennan.

Markeringsnalen slar for

sallan.

Rengor eller byt ut markningsnalens fjader.

Markeringspennans strejker

kladdar.

Oppna luftventilen bredare.

Installera om ThorX6-programvaran.

Markeringspennan vilar

onormailt.

Byt ut styrkortet.
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VEVOR

TOUGH TOOLS, HALF PRICE

Soporte técnico y certificado de garantia electrénica
www.vevor.com/support

MAQUINA PARA MARCAR PLACAS
DE IDENTIFICACION
MANUAL DEL USUARIO

MODELO: BPDB-DL

We continue to be committed to provide you tools with competitive price.

"Save Half", "Half Price" or any other similar expressions used by us only represents an
estimate of savings you might benefit from buying certain tools with us compared to the major
top brands and does not necessarily mean to cover all categories of tools offered by us. You

are kindly reminded to verify carefully when you are placing an order with us if you are

actually saving half in comparison with the top major brands.
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VEVOR ® NAMEPLATE MARKING

MACHINE
TOUGH TOOLS, HALF PRICE

NEED HELP? CONTACT US!

Have product questions? Need technical support? Please feel free to
contact us:

Technical Support and E-Warranty Certificate
www.vevor.com/support

This is the original instruction, please read all manual instructions
carefully before operating. VEVOR reserves a clear interpretation of our
user manual. The appearance of the product shall be subject to the
product you received. Please forgive us that we won't inform you again if
there are any technology or software updates on our product.



1. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

@ Advertencia: Para reducir el riesgo de lesiones, el usuario debe
leer atentamente el manual de instrucciones.

~o Corriente alterna

Este simbolo, colocado antes de un comentario de seguridad,
indica un tipo de precaucién, advertencia o peligro. Ignorar esta
advertencia puede provocar un accidente. Para reducir el riesgo
de lesiones, incendios o electrocucion, siga siempre las
recomendaciones que se muestran a continuacion.

A

iPeligro!

A jRiesgo de lesiones personales o dafios ambientales! jRiesgo de
descarga eléctrica! jRiesgo de lesiones personales por descarga

eléctrica!

Informacion de eliminacion:

Este producto esta sujeto a las disposiciones de la Directiva
Europea 2012/19/CE. El simbolo que muestra un contenedor de
basura tachado indica que el producto requiere una recogida
selectiva de residuos en la Union Europea. Esto se aplica al
producto y a todos los accesorios marcados con este simbolo. Los

productos marcados como tales no pueden desecharse con los
residuos domésticos normales, sino que deben llevarse a un punto

de recogida para reciclar dispositivos eléctricos y electronicos.

1. Los danos causados por voltaje anormal, incendio y otras causas irresistibles
no estan cubiertos por la garantia .

2. Durante el uso, preste atencion a las precauciones de seguridad y tenga
cuidado con el sentido comun. La empresa no sera responsable de las pérdidas
causadas por un uso inadecuado.

2. PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

1. Durante el uso, preste atencidn a las precauciones de seguridad y tenga
cuidado con el sentido comun. La empresa no sera responsable de las pérdidas
causadas por un uso inadecuado.
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2.1. El desembalaje de la maquina debe ser realizado por una persona con ciertos
conocimientos mecanicos. Evite dejar caer la maquina al desembalarla. Es
necesario evaluar correctamente que la parte de agarre sea razonable y no cause
dafos a la maquina. Después de desembalar el paquete, verifique la lista para
verificar que no falten piezas. Luego, deseche el embalaje.

2.2, Debe tener una fuente de alimentacion confiable a tierra.

2.3. Asegurese de que el area de la seccion transversal de los cables del sistema
de suministro de energia cumpla con los requisitos de carga normales;

2.4, Asegurese de utilizar un enchufe dedicado por separado, y el enchufe debe
ser un producto calificado certificado;

2.5. El enchufe y el cable de tierra deben ser instalados por personal calificado;
2.6. No esta permitido conectar la tierra y el neutro, existe peligro de descarga
eléctrica;

2.7. Cuando la maquina no esté en funcionamiento, desconecte la fuente de
alimentacion;

2.8. No utilice la maquina marcadora en un entorno humedo y polvoriento;

2.9. La maquina marcadora debe ser operada por personal especializado, y el
operador debe tener los conocimientos necesarios y estar familiarizado con este
manual;

2.10. Si la maquina funciona de manera anormal, primero corte la energia;

2.11, a menos que el fabricante esté de acuerdo, no se autodescompondra,
modificara la maquina de marcado;

212, Ajuste la distancia entre la aguja y la etiqueta, y tenga cuidado de no
ajustarla demasiado alta para evitar que la aguja no pueda tocar la etiqueta
cuando esté vibrando y el solenoide se dafie.

La maquina de marcado tiene partes moéviles. Cuando esta en
funcionamiento, es necesario prohibir que otras personas que no sean el
operador entren en el rango de trabajo de la maquina de marcado. El
operador también debe colocar sus manos fuera de la pista de movimiento.
Para garantizar la seguridad, la maquina de marcado debe instalarse con
proteccion en el sitio como se muestra a continuacion:
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3. Informacién general

A. Caracteristicas del producto: La aguja de acero vibra a alta frecuencia bajo la
accion del aire comprimido (o electromagnético) e impacta la pieza de trabajo. Al
mismo tiempo, la computadora controla el mecanismo de movimiento
bidimensional para impulsar la aguja de acero para que se mueva de acuerdo con
la trayectoria preestablecida, para formar caracteres y graficos en la pieza de
trabajo.

B. Objetivo principal y ambito de aplicacién: utilizando el sistema operativo
WINDOWS, el software puede editar cualquier caracter y grafico requerido, y
puede imprimir automaticamente la fecha y el numero de serie; aplicable a
industrias como accesorios de automdviles y motocicletas, maquinaria en general,
tuberias de acero, equipos eléctricos, etc. Puede imprimir varias placas de
identificacion de metal o plastico, asi como productos y piezas.

C. Variedades y especificaciones:

Las maquinas de marcado de tipo aguja se dividen en maquinas de marcado de
tipo aguja eléctricas y maquinas de marcado de tipo aguja neumaticas segun los
métodos de vibracion.

Dividido por sistema de control: serie de PC y serie de microcomputadoras de un
solo chip;

Dividido por forma mecanica: maquina marcadora de escritorio, maquina
marcadora de mano, maquina marcadora de carteles.

D . Condiciones ambientales: Temperatura ambiente -10 ‘C ~ 50 C



4 PRODUCTO VISIONES GENERALES Y

CONSTRUCCION PRINCIPAL

de placas de identificaciéon contiene dos partes: software y hardware :
4.1 Cémo instalar y editar el software ThorX6 en PC.

El manual consta de dos partes

4.2 Parte de hardware; cuestiones de seguridad, instalacion, operacion y
mantenimiento, solucién de problemas.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
NE- ‘ BN
N ™ N
L] il
f hN
Belt drive Y motor

5. Instalacion del software

Parainstalar el software ThorX6 , descarguelo en su computadora o inserte el
CD-ROM de instalacion. Para una instalacion éptima, siga estos pasos: pasos:

5.1 . Desactive todos los firewalls y software antivirus en su computadora.

5.2 . Descomprima el archivo .zip de instalacion. archivo.

5.3 . Haga doble clic e instale Setup.exe y 5.0.exe en orden es.

Si su computadora ejecuta Windows 10, haga clic derecho en ThorX6 después de
la instalacién y seleccione Propiedades, Compatibilidad y Ejecutar como

-5-



administrador.

6. Manual de operaciones

Condiciones de instalacion y requisitos técnicos para la instalacion;

Para garantizar la seguridad, la maquina marcadora debe instalarse con
proteccion en el sitio como se muestra en la siguiente figura:

En toma de corriente de 220-240 V CA, 50-60 Hz, 300 W, 10 A, seccion
transversal del cable de 2,5 cuadrados, interruptor de aire de 10 A

Conecte el cable de alimentacion a una toma de corriente con conexion a tierra
fiable para garantizar el uso exclusivo de la toma de corriente; la toma de corriente
debe ser de productos certificados; la toma de corriente y el cable de conexién a
tierra deben ser instalados por personal cualificado. Después de conectar el
enchufe de 4 clavijas entre la base y el cabezal y conectar la base a una fuente de
alimentacion compatible estable, conecte la maquina a una computadora con
Windows XP, 7, 8 0 10 e instale ThorX6.

Ajuste la profundidad de marcado de la maquina marcadora;

El ajuste de profundidad ajusta principalmente dos lugares. El mango en la figura
a continuacion se usa para ajustar la distancia desde la aguja hasta la etiqueta. La
perilla en la figura a continuacién se usa para ajustar la intensidad de vibracion de
la aguja.

Cuanto mayor sea la distancia entre la aguja y la etiqueta, mayor sera la
profundidad de marcado; cuanto menor sea la distancia entre la aguja y la
etiqueta, menor sera la profundidad de marcado;

La profundidad de marcado también se puede ajustar mediante la intensidad de
vibracion de la aguja.



hondwheel
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==
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Ajuste la distancia entre la aguja y la etiqueta. Tenga cuidado de no ajustarla
demasiado alta. Evite que la aguja no toque la etiqueta cuando esté vibrando, de
lo contrario el solenoide se dafiara.

Durante el proceso de marcado de la maquina de marcado, presione el botén rojo
para pausar. Cuando la maquina de marcado haya terminado, es necesario salir
del software de la aplicacion, apagar la computadora y luego apagar el interruptor
de encendido de la maquina de marcado.

7. Diagrama de circuito
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8 . Operaciones de archivos



Al hacer clic en el botdn de archivo en la parte superior izquierda del software, se
abrira la siguiente ventana:

L

j New Recent Documents

JOD'"

<j File Sequence...

Nuevo: crea un nuevo archivo.
Abrir: abre un archivo guardado en la computadora.

Secuencia de archivos: permite seleccionar varios archivos y ejecutarlos en
secuencia.

Guardar: Guarda el archivo actual. Si el archivo no se ha guardado previamente,
aparecera un mensaje en el que se le pedira que le asigne un nombre. abierto.
Guardar como: guarda el archivo con un nuevo nombre y/o tipo de archivo.

Mark Typeset Print Database Barcode

= $ Cut @ ‘
@ ——J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
ste Add

Coder
7 Erase || pMark~ e~
Clipboard Mark Coder



Mark Typeset Print Database Barcode

O J 2 Copy Q Select Mark And Modify Parameter Here ‘ Select Mark And Modify Parameter Here
aste

Add Coder
JEse | Mark~ Type ~
Clipboard Mark Coder

Undo

9 . Creando Disenos
= 10812

A L
Para disefiar algo que se va a cortar, presione Agregar marca y elija el
tipo de disefio que desea crear en el menu desplegable. Para un disefio
basado en texto, elija el icono mas a la izquierda y Aparecera en la
cuadricula del software. Desde aqui, se pueden modificar los parametros
de la calificacion. Tenga en cuenta que estos parametros son especificos
de cada calificacion y solo se aplicaran a un unico tipo de calificacién. Se

pueden modificar el contenido de la calificacion, su fuente y el tamano
total.

* Content ABC123 Height 7 ~

Font 0.GOST.SLF - Width 5 -

sl EFont  0.GOST.SLF - Spacing 0 .
Mark

Si solo se utilizan nimeros para dicha marca, el software asumira que se esta
creando un numero de serie y el texto se volvera rojo. Se activara el menu Tipo de
cédigo y se mostrara la siguiente tabla. Los cambios incrementales, la cantidad
de ndmeros de serie Unicos, los valores minimos/maximos, los nimeros
prohibidos y la base numérica de los nimeros de serie se pueden modificar.
alterado.

-10-



Increment 1 + Min value 0 3

Repeat 1_‘: Max value 9999999 :

Taboonumber  Radix 10 .
Coder

Para disefar texto que se curva alrededor de un punto, seleccione la
segunda opcién en el menu Agregar marca . Una vez aplicado al lienzo,
aparecera el siguiente menu.

")mxmn—-—-—m

N D - . - -l

Unde  Paste Add T Cnamsdter dwedion Out  © Coder

T me  jan e Bfemm o * Spaceg O 2 Type -
Cnpbosa Mo Coder
Mame mewmant XK TV ¥ 282 2 0 Anghe O Wamh 37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I
Una vez aplicado al lienzo, aparecera el siguiente menu. Desde aqui se podra
modificar el contenido de la matriz de datos y el espaciado entre puntos.

'\)\wwm Pt Dstabase  Barcode

=Y
Q 4% @ coommn Y=
Unte moe 2 Add Dot Spacng 1 S Coder
< Stme - Trpe -
- st 4 —
Mame newmarki X 322 ¥ W 20 Angle © WARN 110558 Meight 110558 | B} Clese Trans | O Murer | [ Lock Se ) Duadie int

Para crear disefios basados en imagenes preexistentes, seleccione la
cuarta opcion en el menu Agregar marca .

Ju.ﬂmmn---—-

& Ca ‘
° <4 Copy m Sesect Mark And Moty Pacameter Here Mo Coder

/nu “.

Tpe
- Coder
$ 1‘@ ]
x n}.\ &x 'LP wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

Una vez aplicado al lienzo, aparecera el siguiente menu que le permitira
seleccionar varias formas.

'\)mimuu—um

Qi @ 4
& Chart 04.Cirdle SLG . Mo Coder
Unde M“"’ Asa Coder
< St pua- Type -
Sedeed___ 1Lk ===
Name mewmanl X 533 ¥ 267 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @

F

Para crear una regla, seleccione la sexta opcion en el menu Agregar

-1 -



marca .

|

) Mat | Typeset  Pret  Database  Barcode
| = <
g ;:? ‘;(jn m Setect Mark And Mooy Parameter Here : Mo Coder
| . e ek Type-
Cipboaed Coder
Name X m’.c g:d g {)) wiath 0 Hegae © B Clear Trans | 0 Munor | Ig Lock Sze @ Ouadie ot @

’—%w« i

Una vez aplicado, aparecera el siguiente menu . Longitud permite
modificar la longitud total de la regla en milimetros, tamafno de escala
permite modificar la escala de la longitud de la regla, valor de escala
permite modificar la escala de la longitud de la regla. permite escalar
los valores de la regla, altura modificara la altura de la regla y las lineas
de escala cortas y medias permiten cambiar las longitudes de las lineas
de escala de la regla. Valores iniciales modifican el primer valor de la
regla y radio permite curvar la regla . Longitud de extensién cambiara los
valores entre las lineas de escala medias. Se puede expandir un menu
secundario haciendo clic en Mas . En este menu secundario, se pueden
modificar la fuente, la altura, el ancho y el espaciado de los numeros de
la regla . También se pueden modificar la posicion, el angulo y las
unidades decimales de los numeros de la regla . La opcién final permite
repetir una longitud predeterminada varias veces en la regla .
gobernante.

|
J Nark Typeset Prnt Oatabase Barcode
°°‘jc¢ ’nm © T Meight s T Statwalve 0 I Show number Show *
—qu Scale size 1 D Shodscalene S0 Radws 0 3 Show middie number Mide No Coder
Undo  Paste Aga Coder
e Jmse gy Scalevive | T Modiescaleine 70 T Speniength 10 = | T Mere 3 Type -
Crppora Mark |3 umber tont ) QISOCPSLF
Name newmarki X 7041 ¥ 3566 2 0 Angle 0 Width 61.7896 Helght 9.1111 llawmow 2 et B
3 wumber wan 15 |
3 Mumber spacing 0
3 Number poston 2
3 Number angle 0
3 Mumber of deomalplaces 0
5 R dnd 0

Elegir la sexta opcion en el menu Agregar marca le permite modificar
manualmente un area en la superficie de corte que se evitara.
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Al seleccionar la séptima opcidon en el menu Agregar marca podra
ingresar escritura arabe vy farsi.
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10 . Generando secuencias

En algunos casos, los disefios se pueden manipular aun mas para generar
secuencias que sean utiles para PIN, VIN y niumeros de serie. Para ello,
haga clic en el menu Tipo de cédigo a la derecha del menu Agregar
marca .

Al presionar el primer botén en el menu Tipo de cédigo , podra generar
numeros de serie. Aqui, se puede modificar el aumento incremental entre
cada numero, el numero de repeticiones y los valores minimos y maximos .
Ademas, los numeros tabu le permitiran prohibir que aparezcan ciertos
numeros y la base numérica le permitira modificar la base numérica utilizada
para los numeros de serie, ya sea decimal (base 10) o hexadecimal (base 16).

i
' Repeat 1 % Maxvalue 999999¢ &
Coder T —
Type ~ | Taboo number Radix 10 v
Coder

Al presionar el segundo botdn en el menu desplegable Tipo de cédigo ,
podra generar numeros VIN. Se pueden modificar todos los parametros de
la seccion anterior. Ademas, se puede modificar la longitud del numero
VIN.

‘ " Increment 1 % Minvalue 0 .

‘ | Increment 1 7 Minvalue 0 -
‘ Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =

Coder |
Type ~ | Taboo number =

Coder

Al presionar el tercer boton en el menu Tipo de cédigo , podra generar
numeros PIN. Aqui, Se pueden modificar el contenido, la fuente y los
parametros de los caracteres (altura, ancho, espaciado).
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Al presionar el cuarto botén en el menu Tipo de cédigo podra generar
disefos basados en dias del calendario en formato ISO 8601
AAAA-MM-DD.

Format %Y-%m-%5ed
Coder

Type ~

Coder

Al presionar el botén 8 en el menu Tipo de cédigo , podra generar
numeros aleatorios de cualquier longitud. También se pueden modificar la
altura, el ancho y el espaciado de los caracteres, asi como la fuente y el
contenido.

'Ju-\muuu-.-a

‘° j;m ‘ Content HOVCT190EM Meignt 7 s ‘
-, “a Copy Fornt OISOCP U R Y - Seed 7 o
Unde  Paste Coder
Jme g~ Dfomt oMz © Spaang 0O 2 yper
Chpboars Marr Coder
Mame newmant X 129 ¥ W0 20 Angle © WAGIR 646004 Hesght 70049 | B Cleme Tians | 0 Maror | D Lo Sue @ Duabie ot @

;
11 . Cambiar la vista, el fondo y Origen

Al seleccionar Tipografia se abrira el siguiente menu. Aqui se encuentran
las opciones para modificar el area de trabajo y la orientacién de la
herramienta.

La primera pestana le permite modificar el area de visualizacion. Puede
bloguear la vista, agregar una imagen de fondo, acercar o alejar la imagen,
e imprimir, mover o actualizar el area visualizada.
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La segunda pestana le permite alinear elementos en el area visualizada,
ya sean texto o graficos.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

La tercera pestana le permite cambiar la ubicacién del marcador de
manera gradual, para centrarlo y colocarlo en cualquiera de las cuatro
esquinas de la superficie de marcado. También se puede modificar la
longitud de los pasos.

Move Step 0.5 B Top Left - o. A Top Right

(@ Disable Aim | w BottomLet ™ ® w Bottom Right

|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Menu de impresion
Al seleccionar Imprimir se abrira el siguiente menu. Aqui se muestran los
parametros para crear el disefio actual. Puede ser modificado.

'—)mwm.mm

“I al Seeea Pen Down Detay & T owmeter 0 Wenntmode - [ gog lx 0

: = 4l @ @& = - : :

s YRl m 9 19 @)% : PenupDeey o : et ° 2 U Ponter Tent v o

| oo sl iy 2 Move 9 6 = CuowDely © = CountOown 1 = [ Peper Dok 20
Pt Control Pret Pacameter

Mame newmarkl X 678 ¥ 185 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

|
La primera pestaina le permite controlar las opciones de marcado.
Puede iniciar el marcado, iniciar marcados secuenciales , iniciar una
impresion solo de los elementos seleccionados y detener el marcado
actual. También puede restablecer un marcado en cualquier momento. Si
hay varios elementos presentes en el software, también se puede cambiar
el orden de marcado . modificado.

‘
\) Mark Typeset | Print | Database

chap il o

Print Control
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La segunda pestana le permite controlar los parametros de marcado. La
velocidad le permite controlar la velocidad en mm/s a la que se mueve el
rotulador cuando esta activo ( Imprimir ) y cuando esta inactivo ( Mover ).
El retraso al bajar el rotulador y el retraso al subir el rotulador le
permiten controlar el retraso en milisegundos antes de que el rotulador
golpee o se retraiga de la superficie de marcado al llegar a un elemento. El
retraso de garra le permite modificar la cantidad de tiempo en
milisegundos que el rotulador pasa golpeando un elemento. El punto le
permite pixelar su diseno en puntos iguales espaciados de manera
uniforme en milimetros. La cuenta regresiva le permite hacer que su
rotulador golpee los mismos elementos repetidamente. Habilitar
acoplamiento le permite establecer un marcado suave limite.

Tenga en cuenta que el ajuste de diametro no se puede utilizar con la
maquina de marcado proporcionada, ya que funciona a lo largo del eje Z.

Barcode

Speed: Pen Down Delay 8 2 Diameter 30 : | U Prnt Mode - xo -
Print 8 © 850 Z  PenUpDetay 8 : Dot ° 2 Vo pintertest | [PREAY 0 :
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120 =

Print Parameter
13 . Registro y acceso al uso Registros

Al seleccionar Base de datos se abrira el siguiente menu. Aqui se pueden
configurar los parametros sobre el marcado de registros. modificado.

[
) Mark Typeret L Databare Parccde
Fite Total Prins | Total Pt | 1
A9 7 Check Code i Same Pie )
J Pite Month Print 1 Month Pt 1 -
towse  Check 1) Check Code Options 2 “a Test
Code Fite Today Pt | 1 suy Pt | 1 Sowt Dt
Oatataie Stat. sternal Database
Mame x Y 2 anghe wigtn Hesgnt B Clear Trn o Muror | Ugi koo 3e @ Onatie ot @8

La primera pestana le permite modificar los parametros de verificacion y
guardado de registros. Si selecciona Habilitar, podra guardar la
informacién de seguimiento de registros. Explorar le permite explorar los
registros guardados. Verificar cédigo escanea el cddigo de marcado en
busca de archivos idénticos. Si habilita Verificar cédigo en el mismo
archivo, solo buscara similitudes dentro del mismo archivo. Las
Opciones de cédigo de marcado le permiten agregar o eliminar criterios
de verificacion para diferentes tipos de marcado.
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La segunda pestafia es un recuento de marcas. Las opciones Impresion

total de archivo , Impresion mensual de archivo e Impresion actual

de archivo suman el total de marcas del archivo seleccionado

actualmente para el momento correspondiente . Impresion total ,

Impresiéon mensual e Impresién actual suman el total de marcas de
todos los archivos para el momento correspondiente. agujas.

Barcode
File Total Print: -1 l'otal Print: -1

File Month Print: -1 Monlh Print: ~1

File Today Print: | -1 Today Print: -1

Stat.

La tercera pestana le permite exportar su cédigo de marcado en formato
SQL o de texto.

<

Text
Script Data
External Database

14 . Diseiio Cédigos de barras

Seleccionar Cédigo de barras le permitira modificar los parametros
relacionados con los cédigos de barras. Tenga en cuenta que esto

requiere Su computadora debe estar conectada a un dispositivo que
pueda imprimir cdédigos de barras.

v)nm Woeset M Ostabese | ercose

|© Onavie m ‘ Peek Scan Content

B et Betore Marking 7 Pt imemeduately

B vt v taing | 39 || Cnatte
arcose

Mome x Y 2

Borcode Scan
Angre whatn Hesgrt

La primera pestana le permite configurar los parametros de impresion de
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cédigos de barras. Si selecciona Deshabilitar, no se creara ningun codigo
de barras. Imprimir antes de marcar imprimira el cdédigo de barras antes
de que se realicen otras marcas e Imprimir Después Calificacion
voluntad imprimir el cédigo de barras después otro calificacion es hecho.
Configuracién voluntad abierto a Ventana que le permitira seleccionar a
qué puerto de su computadora esta conectada la impresora de codigo de
barrasa.

- o
~) Mark Typeset Prin

r: Print Before Mukmq] m

Setup

I Print After Marking
Barcode

La segunda pestana le permite modificar los parametros relacionados con
el escaneo de codigos de barras inmediatamente después de la impresion.
Si selecciona Habilitar, podra escanear cédigos de barras. Desde le
permite determinar desde qué codigo de barras comenzar a escanear y
Contar le permite determinar hasta qué cédigo de barras contar.

| Clipboard Mark Coder

Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

|
15 . Manipulacioén, transporte y almacenamiento:

La maquina marcadora debe estar embalada intacta durante

transporte, y debe manipularse con cuidado y sin humedad. No exponer al
sol. Si se almacena durante mas de medio afio, abra la caja para eliminar
la humedad, de lo contrario se producira oxidacion de las piezas y
cortocircuitos eléctricos.

16. Desembalaje

Precauciones para el desembalaje: el desembalaje de la maquina debe
ser realizado por una persona con ciertos conocimientos mecanicos. Al
desembalar, evite dejar caer la maquina. Evalue correctamente que la
posicién de agarre sea adecuada y no cause dafos a la maquina;

-17 -



17. Mantenimiento

1. Limpie los residuos de procesamiento en el banco de trabajo todos los
dias;

2. Desenchufe el aparato al finalizar el trabajo todos los dias;

3. Limpie el polvo del riel guia una vez por semana.

4. Retire el cabezal de |la aguja para reabastecer la barra de la aguja cada
mes.

18. Solucion de problemas

Posibles problemas Soluciones habituales

La maquina marcadora no
Vuelva a conectar o reemplace el cable USB.

responde a los comandos del

Reemplace la unidad USB.
software.

Vuelva a conectar o reemplace el cable entre

La aguja de marcado no se
la base y el cabezal.

mueve Y la luz indicadora de

encendido no esta encendida. Reinstale el software ThorX6.

Reemplace la placa de control.

La aguja de marcado no se Vuelva a conectar o reemplace el cable entre

mueve Y la luz indicadora de la base y el cabezal.

encendido esta encendida. . o )
Reinstale o reemplace el circuito de la unidad.

Vuelva a conectar o reemplace la placa de

-18 -



La aguja de marcado no se
puede mover a lo largo del eje

XoY.

control.

Vuelva a conectar o reemplace el cable entre

la base y el cabezal.

Reemplace el motor, la rueda dentada y/o la

correa de transmision.

La aguja de marcado se
mueve a lo largo una ruta

incorrecta

Reinstale el software ThorX6.

La aguja de marcado golpea
continuamente o la fuerza de

golpe es débil.

Abra mas la valvula de aire.

Reinstale o reemplace el resorte del lapiz

marcador.

Lubrique el lapiz marcador.

La aguja de marcado golpea

con muy poca frecuencia.

Limpie o reemplace el resorte de la aguja de

marcado.

Los trazos del rotulador

manchan.

Abra mas la valvula de aire.

Reinstale el software ThorX6.

-19-




El rotulador reposa de forma

anormal.

Reemplace la placa de control.
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1. IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA

©

Attenzione - Per ridurre il rischio di lesioni, I'utente deve leggere
attentamente il manuale di istruzioni.

o

Corrente alternata

Questo simbolo, posto prima di un commento sulla sicurezza,
indica un tipo di precauzione, avviso o pericolo. Ignorare questo
avviso puo causare un incidente. Per ridurre il rischio di lesioni,
incendi o folgorazione, seguire sempre le raccomandazioni
mostrate di seguito.

Pericolo!
Rischio di lesioni personali o danni ambientali! Rischio di scossa
elettrica! Rischio di lesioni personali da scossa elettrica!

I B B

Informazioni sullo smaltimento:

Questo prodotto & soggetto alle disposizioni della Direttiva
Europea 2012/19/CE. Il simbolo raffigurante un bidone della
spazzatura barrato indica che il prodotto richiede la raccolta
differenziata dei rifiuti nell'Unione Europea. Cio si applica al
prodotto e a tutti gli accessori contrassegnati con questo simbolo. |
prodotti contrassegnati come tali non possono essere smaltiti con i
normali rifiuti domestici, ma devono essere portati in un punto di

raccolta per il riciclaggio di dispositivi elettrici ed elettronici

1. I danni causati da tensione anomala, incendio e altre cause irresistibili non

sono coperti dalla garanzia .

2. Durante l'uso, prestare attenzione alle precauzioni di sicurezza e usare cautela

e buon senso. La societa non sara responsabile per eventuali perdite causate da

un uso improprio.

2. PRECAUZIONI DI SICUREZZA

1. Durante l'uso, prestare attenzione alle precauzioni di sicurezza e usare cautela

e buon senso. La societa non sara responsabile per eventuali perdite causate da

un uso improprio.

2.1. Lo spacchettamento della macchina deve essere effettuato da una persona
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con una certa conoscenza meccanica. Evitare di far cadere la macchina durante lo
spacchettamento. E necessario valutare correttamente che la parte di presa sia
ragionevole e non danneggi la macchina. Dopo aver spacchettato la confezione,
controllare I'elenco per verificare che non manchino parti. Quindi scartare
l'imballaggio;

2.2. Deve avere un'alimentazione affidabile a terra

2.3. Assicurarsi che la sezione trasversale dei cavi del sistema di alimentazione
soddisfi i normali requisiti di carico;

2.4, Assicurarsi di utilizzare una presa dedicata separatamente e che la presa sia
un prodotto qualificato certificato;

2.5. La presa e il filo di terra devono essere installati da personale qualificato;

2.6. Non & consentito collegare la terra e il neutro, c'é il rischio di scosse elettriche;
2.7. Quando la macchina non & in funzione, scollegare I'alimentazione;

2.8. Non utilizzare la macchina per marcatura in un ambiente umido e polveroso;
2.9. La macchina per la marcatura deve essere utilizzata da personale
specializzato e 'operatore deve possedere le conoscenze necessarie e avere
familiarita con il presente manuale;

2.10. Quando la macchina funziona in modo anomalo, interrompere prima
I'alimentazione;

2.11, a meno che il produttore non accetti, non autodecomposizione, modifica
macchina di marcatura;

2.12. Regolare la distanza tra I'ago e I'etichetta, facendo attenzione a non
regolarla troppo alta per evitare che I'ago non tocchi l'etichetta quando vibra e che
il solenoide venga danneggiato.

La macchina per marcatura ha parti mobili. Quando é in funzione, é
necessario impedire a persone diverse dall'operatore di entrare nel raggio di
lavoro della macchina per marcatura. L'operatore deve inoltre posizionare le
mani fuori dalla pista di movimento. Per garantire la sicurezza, la macchina
per marcatura deve essere installata con una protezione in loco come
mostrato di seguito:



/ - == &

200-1400

3. Informazioni generali

A. Caratteristiche del prodotto: I'ago in acciaio vibra ad alta frequenza sotto
I'azione dell'aria compressa (o elettromagnetica) e impatta sul pezzo in
lavorazione. Allo stesso tempo, il computer controlla il meccanismo di movimento
bidimensionale per azionare I'ago in acciaio e farlo muovere secondo la traiettoria
preimpostata. In modo da formare caratteri e grafici sul pezzo in lavorazione.

B. Scopo principale e ambito di applicazione: utilizzando il sistema operativo
WINDOWS, il software pud modificare tutti i caratteri e la grafica richiesti e puo
stampare automaticamente la data e il numero di serie; applicabile a settori quali
accessori per automobili e motociclette, macchinari generici, tubi in acciaio,
apparecchiature elettriche, ecc. Pud stampare varie targhette in metallo o plastica,
nonché prodotti e parti.

C. Varieta e specifiche:

Le macchine per marcatura ad aghi si dividono in macchine per marcatura ad aghi
elettriche e macchine per marcatura ad aghi pneumatiche, a seconda del metodo
di vibrazione.

Diviso per sistema di controllo: serie PC e serie microcomputer a chip singolo;
Diviso in base alla forma meccanica: macchina per marcatura da tavolo, macchina
per marcatura portatile, macchina per marcatura di cartelli.

D . Condizioni ambientali: Temperatura ambiente -10 C ~ 50 ‘C

4 PRODOTTO PANORAMICA E STRUTTURA

PRINCIPALE



delle targhette &€ composta da due parti: software e hardware :

4 .1 Come installare e modificare il software ThorX6 sul PC.

Il manuale &€ composto da due parti

4.2 Parte hardware; questioni di sicurezza, installazione, funzionamento e
manutenzione, risoluzione dei problemi.

Structure diogram

X motor movable frame
SR w%v
[
Belt ‘orive col
\
Processing objectl‘%ng body
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Belt drive Y motor

5. Installazione del software

Perinstallare il software ThorX6 , scaricalo sul tuo computer o inserisci il CD-ROM di
installazione. Per un'installazione ottimale, segui queste istruzionipassaggi:

5.1 . Disattiva tutti i firewall e i software antivirus sul tuo computer.

5.2. Decomprimere l'installazione .zip file.

5.3 . Fare doppio clic e installare Setup.exe e 5.0.exe in ordine eh.

Se il tuo computer utilizza Windows 10, dopo l'installazione fai clic con il pulsante
destro del mouse su ThorX6 e seleziona Proprieta, Compatibilita ed Esegui come
amministratore.

6. Manuale operativo



Condizioni di installazione e requisiti tecnici per l'installazione;

Per garantire la sicurezza, la macchina per la marcatura deve essere installata
con una protezione in loco come mostrato nella figura seguente:

In 220-240 V CA, 50-60 Hz, 300 W, presa da 10 A, sezione del filo 2,5 quadrati,
interruttore pneumatico da 10 A

Collegare il cavo di alimentazione a una presa con messa a terra affidabile per
garantire I'uso esclusivo della presa, la presa deve essere un prodotto certificato;
la presa e il cavo di messa a terra devono essere installati da personale qualificato.
Dopo aver collegato la spina a 4 pin tra la base e la testa e aver collegato la base
a una fonte di alimentazione compatibile stabile, collegare la macchina a un
computer con Windows XP, 7, 8 o 10 e installare ThorX6.

Regolare la profondita di marcatura della macchina per marcatura;

La regolazione della profondita avviene principalmente in due punti: la maniglia
nella figura sottostante viene utilizzata per regolare la distanza tra I'ago e
I'etichetta. La manopola nella figura sottostante viene utilizzata per regolare
l'intensita della vibrazione dell'ago.

Maggiore ¢é la distanza tra I'ago e I'etichetta, maggiore € la profondita di marcatura;
minore ¢ la distanza tra I'ago e I'etichetta, minore € la profondita di marcatura;

La profondita della marcatura puo essere regolata anche tramite l'intensita della
vibrazione dell'ago.
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Regolare la distanza tra I'ago e I'etichetta. Fare attenzione a non regolarla troppo
alta. Evitare che I'ago non tocchi I'etichetta quando I'ago vibra, altrimenti il
solenoide verra danneggiato.

Durante il processo di marcatura della macchina di marcatura, premere il pulsante
rosso per mettere in pausa. Quando la macchina di marcatura ha terminato, &
necessario uscire dal software applicativo, spegnere il computer e quindi
spegnere l'interruttore di alimentazione della macchina di marcatura.

7. Schema elettrico
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Cliccando sul pulsante file in alto a sinistra del software si aprira la seguente
finestra:

‘j New Recent Documents

Nuovo: crea un nuovo file.
Apri: apre un file salvato sul computer.

Sequenza file: consente di selezionare piu file ed eseguirli in sequenza.

Salva: salva il file corrente. Se il file non & stato salvato in precedenza, verra
richiesto di assegnargli un nome. aprire.
Salva con nome: salva il file con un nuovo nome €/o tipo di file.

.
~) Mark Typeset Print Database Barcode

= e Q ‘
@ —J 2 Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder
v Jense || park~ e~
Clipboard Mark Coder



~) Mark Typeset Print Database Barcode

apral s
@ < —] « Copy Select Mark And Modify Parameter Here Select Mark And Modify Parameter Here
Undo Paste Add Coder
. JEase | Mark~ Type ~
Clipboard Mark Coder

9 . Creazione Disegni
Y e
_% (; /)'\. K
Per progettare qualcosa da tagliare, premi Aggiungi segno e scegli il tipo
di design che desideri creare dal menu a discesa. Per un design basato sul
testo, scegli l'icona piu a sinistra e apparira sulla griglia del software. Da
qui, i parametri della marcatura possono essere modificati. Nota, questi
parametri sono specifici per ogni marcatura e si applicheranno solo a un

singolo tipo di marcatura. |l contenuto della marcatura, il suo font e la
dimensione totale possono essere tutti modificati.

* Content ABC123 Height 7 -

Font d.GOST.SLF * Width S -

odd | Font 0.GOSTSLF Clspacnglo =
Mark

Se per tale marchio vengono utilizzati solo numeri, il software presumera che si
stia creando un numero di serie € il testo diventera rosso. Il menu Code Type si
attivera e verra mostrata la seguente tabella. Le modifiche incrementali, il numero
di numeri di serie univoci, i valori minimi/massimi, i numeri proibiti e la base
numerica dei numeri di serie possono essere tutti alterato.

Increment 1 3 Minvalue 0 —

Repeat Tv: Max value *999999‘5‘5

Taboo number [ —‘Radx 10"* =
Coder
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Per progettare un testo curvo attorno a un punto, selezionare la seconda
opzione nel menu Aggiungi segno . Una volta applicato alla tela, apparira
il seguente menu.

")mxmn—-—-—m

N D - . - -l

CMaracter duection Ot ot Coder
Unde TN Fume - | e orars - Spacmg 0 3 —
Cnpbosa Mo Coder
Mame mewmant XK TV ¥ 282 2 0 Angle O Wamh 37 Mesght 325582 | IR Cleme Traes 0 Maver UG Lok Siee @ Onatie ren @

I
Una volta applicato alla tela, apparira il seguente menu. Da qui, € possibile
modificare il contenuto della matrice dati e la spaziatura tra i punti.

'\)\wwm Pt Dstabase  Barcode

=Y
Q 4% @ coommn Y=
Unte moe 2 Add Dot Spacng 1 S Coder
« Jtme g Type
- st 4 —
Mame newmarki X 322 ¥ W 20 Angle © WARN 110558 Meight 110558 | B} Clese Trans | O Murer | [ Lock Se ) Duadie int

Per creare progetti basati su immagini preesistenti, seleziona la quarta
opzione nel menu Aggiungi segno .

Ju.ﬂmmn---—-

& Ca ‘
° <4 Copy m Seboc ik And hocly Pommmater o ||| " | o Codor
. Tpe*

/nu “.

Coder
¢ B
x n}.\ &x 'LP wiath 0 Meght 0 B0 Cear Trans | 2 Maeror | [ Lock Scce @ Dusatie it @

Una volta applicato alla tela, apparira il seguente menu, che ti consentira di
selezionare vari forme.

'\)mimuu—um

Qi @ 4
9 Chart 04.Cirdle SLG . Mo Coder
nte Poe Asa Coder
T S ym- e
Codews | —_ ok 1 Cotu
Mame mewmatl X SA39 ¥ 26 20 Angle 0 wian 10 Heght 10 B Clear Trans > Meror | fgLock S § Duadie it @

F

Per creare un righello, seleziona la sesta opzione nel menu Aggiungi
segno .
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) Mok | Typeset  Priet  Databate  Barcode

: ° 3 .‘J;:,, w Seiect Mark Ang Moody Pacameter Mere ‘ No Coder

| - “." J tase - “.:
Capooara

Mark - | Toe
Coder
m e g:.l g ‘{)) wiath 0 Height © B Clear Trans | 0 Munor | Ig Lock Sze @ Ouadie ot @

’—%0»« :

Una volta applicato, apparira il seguente menu . Length consente di
modificare la lunghezza totale del righello in millimetri, scale size
consente di modificare la scala della lunghezza del righello, scale value
consente di scalare i valori sul righello , altezza modifica I' altezza del
righello e linee di scala corte e medie consentono di modificare le
lunghezze delle linee di scala sul righello. Valori iniziali modificano il
primo valore sul righello e raggio consente di curvare il righello.
Lunghezza span modifica i valori tra le linee di scala medie. E possibile
espandere un menu secondario facendo clic su Altro . In questo menu
secondario & possibile modificare il carattere, 'altezza, la larghezza e la
spaziatura dei numeri sul righello . E anche possibile modificare la
posizione , I' angolo e le unita decimali dei numeri sul righello . L'
opzione finale consente di ripetere una lunghezza predeterminata piu
volte lungo il governate.

»
J Nark Tpeset  Print Database Barcode
\o j;m ‘lm © T Meight ] T Statwalve 0 I Show number Show *
<2 Copy Scale size 1 T Short scalebne %0 TRas 0 I Show middie number Mide * Mo Coder
Undo  Paste Adg Coder
e Jmse gy Scalevive | T Ml ine 70 Spenkength 10 = T Mere 3 Type -
Cipboara Mark |3 Mumber tont QISOCPSLF ~
Name newmarkl X 7041 ¥ 366 2 0 Angle 0 WidRh  61.7896 Helght 91111 'BW'NW 2 et B
Jm«un 15 |
3 Mumber spacing 0
3 Number poston 2
3 Number angle 0
3 Mumber of deomalplaces 0
5 D dnd 0

Scegliendo la sesta opzione nel menu Aggiungi contrassegno &
possibile modificare manualmente un'area su la superficie di taglio che
verra evitata.
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Selezionando la settima opzione nel menu Aggiungi segno sara possibile
inserire i caratteri arabo e persiano.

-13 -



10 . Generazione di sequenze

In alcuni casi, i design possono essere ulteriormente manipolati per
generare sequenze utili per PIN, VIN e numeri di serie. Per farlo, clicca sul
menu Code Type a destra del menu Add Mark .

Premendo il primo pulsante nel menu Code Type (Tipo di codice ) potrai
generare numeri di serie. Qui, I' incremento incrementale tra ogni numero, il
numero di ripetizioni e i valori min/max possono essere tutti modificati.
Inoltre, i numeri taboo ti permetteranno di proibire la comparsa di determinati
numeri e radix ti permettera di modificare la base numerica utilizzata per i
numeri di serie, decimale (base 10) o esadecimale (base 16).

4

‘ Increment 1 % Minvalue 0
Repeat 1 5 Maxvalue 999999¢

4>

Coder :
Type - | Taboo number Radix 10 v

Coder
Premendo il 2° pulsante nel menu a discesa Code Type (Tipo di codice)
potrai generare i numeri VIN. Tutti gli stessi parametri della sezione
precedente possono essere modificati. Inoltre, la lunghezza del numero
VIN pud essere modificata.

‘ Increment 1 < Minvalue 0 -
' Repeat 1 T Maxvalue 999999¢ S Serial length 6 =
Coder P
Type ~ | Taboo number =
Coder

Premendo il terzo pulsante nel menu Tipo di codice sara possibile
generare i numeri PIN. Qui, & possibile modificare il contenuto, il font e i
parametri dei caratteri (altezza, larghezza, spaziatura).

Print Database Barcode

Content ABC123 Height 7 = ‘ ‘

Font 0.ISOCP.SLF ~ Width 5 : 1

Add [————— - —| Coder |
Mark ~ | ExFont 0.HZ1.5LF ~ Spacing 0 ~ || Type~ |
Mark Coder
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Premendo il quarto pulsante nel menu Tipo di codice sara possibile
generare progetti basati sui giorni del calendario nel formato ISO 8601
AAAA-MM-GG.

Format %Y-%m-%d
Coder
Type ~
Coder

Premendo l'ottavo pulsante nel menu Code Type € possibile generare
numeri casuali di qualsiasi lunghezza. Anche l'altezza, la larghezza e la
spaziatura dei caratteri, cosi come il font e il contenuto, possono essere
modificati.

v-)u-‘mmmm

‘° jlm ‘ Content HOVCT190EM Meignt 7 s ‘
-, “a Copy Fornt OISOCP U R Y - Seed 7 o
Unde  Past, Coder
& Jtsse  pgn - Gfomt o P © Spacng © 2 yper
Cupbosra Mok Coder
Mame newmant X 29 X We 20 Angle © WA 646004 Hesght 70049 | R Clear Tans O Mivor | I Lok Sue 8 Ovavie r W

11 . Modifica della vista, dello sfondo e Origine
Selezionando Typeset si aprira il seguente menu. Qui sono presenti
opzioni per modificare I'area di lavoro e la mira dello strumento.

La prima scheda consente di modificare I'area di visualizzazione. E
possibile bloccare la visualizzazione, aggiungere un'immagine di sfondo,
ingrandire o ridurre, stampare, spostare o aggiornare l'area visualizzata.
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La seconda scheda consente di allineare gli elementi nell'area visualizzata,
siano essi testo o grafica.

Make Line Left/Right Top/Bottom Vertical/Horizontal

|<_ Start Point/Centre | Left TJf Top |52 Vertical

== Make Line 3| Right il Bottom Pl Horizontal
Align

La terza scheda consente di modificare la posizione del pennarello in
modo graduale, per centrarne la posizione e per impostarne la posizione
su uno qualsiasi dei quattro angoli della superficie di marcatura. Anche la
lunghezza dei passaggi pud essere modificata.

Move Step B Top Left - o. A Top Right

ﬁmum__l ® Bottomleft ® ® w Bottom Right

Center
|« Start Point/Centre

Needle Aim

12 . Stampa Menu
Selezionando Stampa si aprira il seguente menu. Qui, i parametri per
creare il design corrente pud essere modificato.

'—)m Tperet Pt | Detabase Barcode

“I _U al Speea Pen Down Detay & T owmete % | W euntmese - Lgglx o
: 2 e - : :
o ()% * PnlpDesy & Dm oz Uenerren BNENy o
| Mam Ao ot sies | Meset | it ) = - =
Pt + Setecied Move ©)@ :  CawOelny ° S CountDown -t = [ Peper Dot 20
Pt Control Pret Pacameter
Mame newmarkl X 678 ¥ 185 R O Angle © WARR 315776 Mesght 70087 B} Cleae Teaos | O Mvor | T Leck Sue @ Onatie e @

|
La prima scheda consente di controllare le opzioni di marcatura. E
possibile avviare la marcatura, avviare marcature sequenziali , avviare
una stampa solo degli elementi selezionati e interrompere la marcatura
corrente. E inoltre possibile reimpostare una marcatura in qualsiasi
momento. Se nel software sono presenti piu elementi, & anche possibile
modificare l'ordine di marcatura. modificato.

‘
\) Mark Typeset | Print | Database

¥ al A e

Start  Auto Stop | Reset
Print = Selected ! Order

Print Control
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La seconda scheda consente di controllare i parametri di marcatura.
Velocita consente di controllare la velocita in mm/s a cui si muove la
penna per marcatura quando € attiva ( Stampa ) e quando ¢ inattiva

( Sposta ). Ritardo abbassamento penna e Ritardo alzamento penna
consentono di controllare il ritardo in millisecondi prima che la penna per
marcatura colpisca o si ritragga dalla superficie di marcatura quando arriva
a un elemento. Ritardo artiglio consente di modificare la quantita di
tempo in millisecondi che la penna per marcatura impiega a colpire un
elemento. Punto consente di pixelare il disegno in punti uguali equidistanti
in millimetri. Conto alla rovescia consente di far colpire ripetutamente gli
stessi elementi alla penna per marcatura. Abilita dock consente di
impostare una marcatura morbida limite.

Si noti che I'impostazione del diametro non pud essere utilizzata con la
macchina di marcatura fornita in quanto funziona lungo l'asse Z.

Barcode
Speed: Pen Down Delay 8 2 Diameter 30 : | U Prnt Mode - X 0 -
Print 8 © 850 I PenUpDelay 8 * Dot o ¥ printer Test Yo =
Move @ 60 I | Claw Delay o * Count Down -1 s [ Paper Dock 120 =

Print Parameter

13 . Registrazione e accesso all'utilizzo Registri
Selezionando Database si aprira il seguente menu. Qui, i parametri relativi
alla marcatura dei log possono essere modificato.

! ) Mart Typeret Pt Oatabaie

. rue —
V) o ¢ Oneck Cose in Same Pée a ]
ve Month vt 1 -
owse Check 1) Check Code Options s Tem
Code ' wt |1 Sowt Oste
Oatataie Sat. sternal Database
Nome x Y z Ange watn Hesght B Clewe Trans | o Muror | Fll koot sce @ Oente ot @

La prima scheda consente di modificare i parametri di salvataggio e
verifica del log. Selezionando Enable & possibile salvare le informazioni di
tracciamento del log. Browse consente di sfogliare i log salvati. Check
Code analizza il codice di marcatura per file identici. Abilitando Check
Code in Same File si verificheranno solo le somiglianze all'interno dello
stesso file. Check Code Options consente di aggiungere o rimuovere
criteri di verifica per diversi tipi di marcatura.
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La seconda scheda & un conteggio delle marcature. File Total Print, File
Month Print e File Today Print contano tutte le marcature totali dal file
attualmente selezionato per il rispettivo punto temporale . Total Print,
Month Print e Today Print contano le marcature totali in tutti i file per il
rispettivo punto temporale punti.

Barcode

File Total Print: -1 Total Print: -1
File Month Print: - -1 . Month Print: | -1
File Today Print: ‘-1 -Today Print: .-1

Stat.

La terza scheda consente di esportare il codice di marcatura in formato
SQL o testo.

sQL Text
Script  Data

External Database

14 . Progettazione Codici a barre

Selezionando Barcode potrai modificare i parametri relativi ai codici a
barre. Nota che questo richiede collegare il computer a un dispositivo in
grado di stampare codici a barre.

) M Typeset L] Ostabaie Barcode

© ousvie 4 Eﬁ ‘ Peet scan Content
BB Pt Betore Marting Prom 7 Pvet imemesatedy
BB Pyt After Manting . ~

Barcode Barcode Scan
Name x A 2 Angle Wiath Mewgrt W Chear Trar - M d Lok sue @ Onatie e B
r

La prima scheda consente di impostare i parametri di stampa del codice a
barre. Selezionando Disabilita si impedira la creazione di qualsiasi codice
a barre. Stampa prima di marcare stampera il codice a barre prima che
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venga eseguita un'altra marcatura e Stampa Dopo Marcatura Volere
stampa IL codice a barre Dopo altro marcatura E Fatto. Impostare Volere
aprire UN finestra che ti permettera di selezionare a quale porta del tuo
computer & collegata la stampante per codici a barreA.

‘ )
~) Mark Typeset Priv

' ODisavie |
Bl Print Before Marking m

Setup

I Print After Marking
Barcode

La seconda scheda consente di modificare i parametri relativi alla
scansione dei codici a barre subito dopo la stampa. Selezionando Enable
€ possibile la scansione dei codici a barre. From consente di determinare
da quale codice a barre iniziare la scansione e Count consente di
determinare fino a quale codice a barre contare.

| Clipboard Mark Coder

Name luX X z | Angle | width 0 Height 0 | G ClearTrans | ' Mirror | [fg Lock Size @ Disable Print Wl

|
15 . Movimentazione, trasporto e stoccaggio:

La macchina per la marcatura deve essere imballata intatta durante
trasporto, e deve essere maneggiato con cura e senza umidita. Non
esporre al sole. Se conservato per piu di sei mesi, aprire la scatola per far
uscire l'umidita, altrimenti causera I'arrugginimento delle parti e cortocircuiti
elettrici.

16. Disimballaggio

Precauzioni per lo spacchettamento; lo spacchettamento della macchina
deve essere eseguito da una persona con una certa conoscenza
meccanica. Durante lo spacchettamento, evitare di far cadere la macchina.
Valutare correttamente che la posizione di presa sia ragionevole e non
danneggi la macchina;

17. Manutenzione
17 -



1. Ogni giorno pulire i detriti di lavorazione sul banco di lavoro;

2. Staccare la spina dalla presa di corrente ogni giorno al termine del
lavoro;

3. Una volta alla settimana, pulire la polvere dalla guida.

4. Rimuovere la testina dell'ago per rifornire la barra dell'ago ogni mese.

18. Risoluzione dei problemi

Possibili problemi Soluzioni usuali

La macchina per la marcatura ) o
Ricollegare o sostituire il cavo USB.

non risponde ai comandi del

Sostituisci l'unita USB.
software .

Ricollegare o sostituire il cavo tra la base ¢ la

L'ago di marcatura non si
testa.

muove e la spia di

. . . Reinstallare il software ThorX6.
alimentazione non & accesa.

Sostituire la scheda di controllo.

L'ago di marcatura non si Ricollegare o sostituire il cavo tra la base e la

muove e la spia di testa.

alimentazione & accesa. . o
Reinstallare o sostituire il circuito di

azionamento.

Ricollegare o sostituire la scheda di controllo.

L'ago di marcatura non pud

_ . Ricollegare o sostituire il cavo tra la base e la
muoversi lungo lI'asse X0 Y.

testa.
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Sostituire il motore, la ruota dentata e/o la

cinghia di trasmissione.

L'ago di marcatura si muove

lungo un percorso sbagliato.

Reinstallare il software ThorX6.

L'ago di marcatura colpisce

Aprire maggiormente la valvola dell'aria.

continuamente oppure la forza

di impatto & debole.

Reinstallare o sostituire la molla del

pennarello.

Lubrificare il pennarello.

L'ago di marcatura colpisce

troppo raramente.

Pulire o sostituire la molla dell'ago di

marcatura.

| tratti del pennarello lasciano

Aprire maggiormente la valvola dell'aria.

sbavature.

Reinstallare il software ThorX6.

Il pennarello poggia in modo

anomalo.

Sostituire la scheda di controllo.
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